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Ne commence-t-on pas à tourner en 

| rond ? À l'instar du monde du PC où 
seule Ja technologie crée l'événement | 
ou.presque, la recherche des bonnes 
idées se transforme progressivement en 
quête du Graal. Voici un Banjo & Kazooie 


digne émule d’un Mario, deux nouveaux W 


| Street Fighter, là un F-Zero new wave, 
| le dernier épisode d’un Tekken, le tout 
saupoudré d'un peu de Bomberman et 
de-Command & Conquer. Ne sachant 
plus où aller, les éditeurs s’accrochent À 
aux idées rentables. Un flop dans le jeu 
vidéo, ce sont des s de francs et 
parfois de dollars dilapidés. Alors qu’au À 
cinéma, les films ressemblent de plus 
en plus à des best of d'effets spéciaux, J 
| les jeux exploitent de nouvelles tech- | 
nologies sans que cela stimule les ima- 
ginations. La révolution tant attendué 
iendra-t-elle de la Dreamcast ? L'enthou- 
| siasme suscité par la nouvelle console 
| de Sega nous le laisse espérer. Aux dévef 
|_loppeurs d'avoir du cran et, surtout, de 
} bonnes idées. | 
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de même créer la surprise en éléments nous sont ie 
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Mersion de son titre de 
courses automobiles. 
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prétexte, nos traditionnels! 
zappings. Cinq pages a 
déguster. 


Avant que l'été ne se 

termine, voici une Joybank 
spécial T-shirt pour 

faire frime sur la plage | 
au soleil. 


I Les dernières manettes 
= PlayStation livrent, 


leurs secrets 
Inavouables. La 
Horture fait des miracles. 


Unenouvelle console au 

pays des portables ! Ça y 

est, SNK a enfin dévoilé sa console. Un must du 
genre pour tous les adeptes des King of Fighters 
et autre Fatal Fury. 

A voir page 54. 
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Alerte Rouge Mission Tesla (test off.) 
Art Truck Battle (zap. Japon) 

Assault (zap. Europe) 

Azure Dreams (test off.) 

Batman et Robin (zap. Europe) 

Blue Breaker Burst (zap. Japon) 
Blue Legend of Water (zap. Japon) 
Bomberman World (test off.) 
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Lara à Hollywood, ça fait longtemps qu'on en parle. L'affaire conti- 
nue et, même si aucun nom n’apparaît clairement au casting, la 
Paramount est sur le pied de guerre. C’est Viacom Consumer Products 
qui prend en charge la première partie du projet, filiale chargée 2 
des licences pour la Paramount. Prévu pour fin 99, le casting reste «a 
malheureusement encore secret. 


h45, aéroport de Roissy. Ce sont les yeux mi-cdlos 
que je rejoins le petit groupe de journalistes tout aussi 
peu réveillés.. On décolle tous pour les studios de 
Core en Angleterre, dans les East Midlands, pour 
découvrir Tomb Raider Ill. En attendant patiemment 
l'embarquement, comme d'hab’, les pronostics vont 
bon train. “Alors Tomb Raider Ill ? -Bof', à mon avis... -Pff, se 
sera pareil que TRII, et donc que le | ! -Ouais, certainement rien 
de bien neuf”, etc, Pour sûr, on est tous convaincus : le mythe 
Lara va s'essouffler un grand coup. En fait, on s'est super planté. 


Les yeux écarquillés, la 


bouche grande ouverte 


Telle a été notre première réaction lors de la visite des studios. 
Finies les textures caca d'oie, les effets spéciaux des premiers âges 
de la PlayStation et les bugs de 3D. Tomb Raider Ill tourne en effet 
en haute résolution, et on s'en rend compte de suite. Si la majeure 
partie des photos de ces pages sont extraites de la version PC avec 
3Df%, observez bien les photos PlayStation : Tomb Raider est devenu 
beau ! Car au risque de me faire traiter de mauvaise langue, il faut 
bien avouer que Tomb Raider Il était décevant techniquement. 


es L à ka 


sentiront immédiatement une évolution. Outre 

la haute résolution qui change le rendu graphique, 

de nombreux détails ont été améliorés côtés effets 
spéciaux. Vagueletces lorsque Lara marche sur le rivage, 
éclairages temps réel améliorés, explosions plus réalistes 
et dégageant des bulles dans l’eau, douilles éjectées des 
flingues et impacts sur les murs... Presque du grand art. 


Retour aux sources 


Adrian Smith, numéro 2 de Core Design, a pris grand soin de 
surveiller le projet dans ses moindres détails. Il passé près 
d'une heure à nous exposer l'ensemble des points clés du 
jeu. Tomb Raider Il fut volontairement orienté action, à la 
demande des fans. Tomb Raider Ill suivra pour sa part le 
désir des développeurs, et sera plus proche du premier 
plus d'énigmes, de puzzles et d'aventure ! Mais l'action res- 
tera tout de même très présente, plus que dans 
le premier volet. Par ailleurs, les routines de caméra, de 
visée et de maniabilité ont été revues pour rendre l'action 
plus facile à appréhender: L'aspect particulièrement linéaire 
des deux premiers volets était aussi l'un des défauts de 
la série. Cette fois, ce sera au joueur de choisir par quel 
niveau commencer, ce qui affectera d'autant la difficulté 
et la progression. Le premier niveau se déroule en Inde 


PSYGNOSIS 


"2 


VISUAL SCIENCES 
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Règlement sportif de la FIA. 
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Une petite compilation des ennemis qui 
vous attendent dans Tomb Raider Ill, et 
le fameux T-Rex qui est de retour à la 
demande générale ! 
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et sert d'introduction aux contrôles et aux nouveautés du jeu 
Par la suite, à vous de choisir... Au menu, 15 niveaux plus vastes 
que précédemment qui vous mèneront à Londres, dans le désert, 
du côté de l'area 51 ou encore en Antarctique et dans les îles 
du Pacifique. 


Un scénar encore secret 


L'ensemble du scénario garde une seule et unique trame, mais 
c'est en faisant le lien entre 4 sous-histoires que vous pourrez la 
dégager. Côté secrets, la recette reste la même. Dispersés ça et 
là, ils n'apporteront rien à la réussite d'un niveau, mais permet- 
tront aux meilleurs joueurs d'y trouver un challenge intéressant. 
Enfin, le dernier choix offert portera sur le système de sauve- 
gardes. Les plus courageux pourront revenir au système des cris- 
taux, un peu revu, Ainsi, un capital de cristaux vous sera donné 
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par niveau, ec il vous faudra en trouver d'autres bien planqués pour 
espérer vous en sortir. Bien sûr, ceux qui auront opté pour ce 
système auront accès à des parties supplémentaires dans chaque 
niveau. Les autres conserveront la possibilité de sauvegarder à 
n'importe quel moment, mais ne pourront pas tout voir 


Des ennemis moins 


pantins 


Auparavant, les ennemis de tous types he faisaient pas montre 
d'un soupçon d'intelligence. Envers et contre les balles, ils conti- 
nuaient à vouloir s'approcher... Cette fois, le charme de Lara 
aura ses limites. Les humains fuiront s'ils sont crop blessés, et 
les animaux se comporteront enfin de façon rationnelle. Un 
tigre vous tournera autour, curieux, sans tenter forcément 
l'agression systématique, S'il s'agit d'un groupe, en tuant le domi- 
nant, vous ferez réfléchir les autres. Ainsi des lézards, autour 
de vous, fuiront au moindre geste brusque, toutefois pourrait 


suivre l'initiative de l'un d'entre eux ayant découvert qu'il fait 
bon mordre les mollets d'une Lara ! Ajoutons à cela des mou- 
vements inédits vraiment utiles ec Tomb Raider prend une 
ampleur toute nouvelle, avec des possibilités plus variées 


Et Lara ? 


Lara pourra désormais sprinter, avec l'apparition d’une jauge qui 
limite la durée du sprint et se recharge lorsque Lara reprend 
une allure normale. Elle pourra aussi se suspendre à la manière 
des singes, marcher à 4 pattes se dissimulant ainsi à la vue de 
l'ennemi, utiliser des cordes ou de nouveaux véhicules (dont un 
raft pour un niveau entier, une Jeep et autres véhicules moto: 
risés) et changera de tenue suivant les niveaux. De nouvelles 
armes sont également prévues dont certaines de destruction 
massive, comme un lance-grenades ou un lance-missiles qui, à cer- 
taines portions clés des niveaux, pourront dégager des passages. 
Enrichi en technique comme en gameplay, Tomb Raider nous revien- 
dra sous l'aspect d'une véritable suite qui devrait faire oublier aux 
mauvaises langues comme moi les points décevants du Il! 
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terrestres maléfiques : 15 missions 
dans un environnement interactif. 
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MICROMANIA ITALIE 2 
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MICROMANIA TOULOUSE 

Carefour Parte-sut-Garomne 

31127 Poret-sur-Garonne Tél. 0561 76 20 39 
MICROMANIA AVIGNON 

Espace Sole 84120 Le Pontet - Tél. 04 9031 17 66 
MICROMANIA MONTPELLIER 

Centre Commercial Le Pohygone Niveau Hout 
34000 Monipelier-Tél.04 67 20 14 57 
MICROMANIA GRAND-VAR 

Cane Commercial Grand-Vor Sud 

83160 La Volti-de-Vor Tél. 04 9475 3230 
MICROMANIA CAP 3000 

Cenre Commercial Cap 3000 - Re de Chausée 
106700 StLaurent-du-Var Tél. 04 53 14 61 47 
MICROMANIA NICE-ÉTOILE 
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él.04 93 6201 14 

MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
Centre Commercial La-PartDieu Menu 1 
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59777 Lille Tél.03 20 55 1272 
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ion aux données personnelles vous concemant. 


1978.17 du 6 jonvier 1978, vous disposez d'un droit d'accès et de 


Crash 3 et Spyro doivent 
désormais être des termes 


familiers dans votre vocabulaire 
quotidien. Nous en avons parlé 
maintes fois et cependant, ce 
n’est qu’assis dans les locaux des 


développeurs à Los Angeles que sn 
nous avons pu juger de la réelle ! 
avancée technologique qu'ils 

représentent, l’un et l'autre. | 


Petit cours en images. 


Par Benji Î 
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Les niveaux de Spyro sont 
pour la plupart à ciel 
ouvert (un élément du 
moteur 3D a d'ailleurs spé- 
cialement été conçu pour 


permettre au joueur de 
profiter d'une vue hémi- 
sphérique du ciel via les 
boutons Let R). Le héros 
est libre de se rendre où 
bon lui semble. Pour chan- 
ger de niveau, il lui faut 
simplement délivrer suffi- 


} 4 » 
- Peu d'effets ash 2 - Les effets de reflets et de z-buffer " N 


spéciaux mais un jeu de apparaissent séparément dans le jeu. 
plates-formes génial. 


Ce qui n’était possible - a priori - que 
sur “N64 l'est désormais sur PlayStation grâce à 


mm Naughty Dog. 


Dans ce niveau où chevaliers en armure et sorciers vous pour- 
suivent, vous avancez en direction de châteaux qui parsèment| 
toute votre route. Vous pouvez les apercevoir de très loin. 


# 1e 
ci x 
4 6 


Dans les niveaux bonus de Spyro (difficiles car limités dans le temps), vous DR 
| pouvez voir ce qui se profile (montagne, anneaux, ennemis) à l'infini. Idéal 
d pour savoir dans quelle direction aller ! JE 


Oh, je me vois dedans: 


Libre, je suis -enfin-libre! 


La série des Crash s’est 
$ déja vendue plus de 
+ G millions d'exemplaires 
dansiemonde 


[= 2 


Coco, la jolie sœur de Crash, ne se 
sépare jamais de son tigre. Sur la Grande | 


que Spyro accélère via des “boost” placés sur le sol, tout va très vite. 
ragon fonce tête baïssée et ne s’arrête que lorsque vous le lui deman- 
Ou s'il se mange un mur. 


MEGADRIVE 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBA JAM TE (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 129,00 NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 NBA LIVE 97 (EUR) 169,00 
DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00 
+ ADAPTATEUR 199,00  NFL QUATEREBACK 96 (EUR) 129,00 
DT ROBOTNKK (EUR) 129,00 | PHANTOM 2040 (EUR) 69,00 
DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00  REAL MONSTER (EUR) 99,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 149,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00 
FIFA 98 (EUR) 299,00  SPOT GOES TO 

FIFA 97 (EUR) 169,00 HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 99,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 149,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 

J. MADDEN 66 (EUR) 129,00 

MICRO MACHINE 97 (EUR) 199,00  ELNCUENLESES 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS _ 99,00 
+ MANETTE TURBO 1 99,00 


3 DO + MANETTE PANASONIC 99,00 
SUPER NINTENDO ÉeninEon 2e 
ASTERIX 129,00 PLOK 99,00 ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00  QUARANTINE 

ASTERIX ET OBELIX 169,00 POWER PIGGS 99,00 ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 RETURN OF FIRE 

BATMAN FOR EVER 99,00  PREHISTORIK MAN 99,00 BATTLE SPORT 99,00 RISE OF THE ROBOT 
CASPER 199,00 PRINCE OF PERSIA 2 99,00 CASPER (NTSC) 89,00 SAMPLER 2 +10 DEMOS 
FIFA 98 199,00  REALM 99,00 CORPSE KILLER 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
FOREMAN FOR REAL 99,00 REVOLUTION X 99,00 CRIME PATROL 89,00  SHOCK WAVE 1 

F ZERO 149,00 SUPER BC KID 99,00 DOOM 99,00  SHOCK WAVE 2 

HAGANE 29,00  SCHTROUMPFS 2 199,00 FIFA SOCCER 29,00 SNOW JOB 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 249,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 299,00 FLIGHT STICK (SIMULATION) 199,00 SPACE HULK 
INTERNATIONAL SUPER STAR SPIROU 99,00 FLYING NIGHTMARE 29,00 SPACE PIRATE 

SOCCER DE LUXE 249,00  STARTRECK DEEP 99,00 HELL 99,00 STAR BLADE 

1ZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00 SUPER MARIO ALL STAR 249,00 IMMERCENARY 69,00 STATION INVASION 

JUDGE DREDD 99,00 SUPER TENNIS 149,00 INCREDIBLE MACHINE 69,00 STELLA7 

KILLER INSTINCT 99,00  TETRIS ATTACK 299,00 IRON ANGEL 99,00  STRIKER 

LE ROI LION 99,00  TIMON ET PUMBA 99,00 JOYPAD PANASONIC 89,00  SYNDICATE 

LUCKY LUCKE 249,00 TINTIN AU TIBET 149,00 KING DOM : THE FAR REACHES 99,00 TOTAL ECLIPSE 

MARIO KART 199,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 199,00 LAST BOUNTY HUNTER 89,00 VIRTUOSO 

MORTAL KOMBAT 89,00 WORLD MASTER GOLF 99,00 OLYMPIC GAMES 99,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 
MORTAL KOMBAT 2 149,00  WRESTLEMANIA 149,00 PEEBLE BEACH GOLF 99,00 WING COMMANDER 3 
MYSTIC QUEST 99,00 ZELDA 3 199,00 PSYCHIC DETECTIVE 69,00  ZNADNOST 

NBA LIVE 97 99,00 ZOOP 99,00 

NHL 96 99,00 œ 

OSCAR 99,00 ÉMENTATION 5: TEUR 2800 

PACK ATTACK 129,00 PRISE PERITEL 


MANETTE 249,00 LAST BLADE 


Q 
GAME [=10)'4 AERO FIGHTER 2 12,00 METAL SLUG 2 
POWER SPIKES 


AGRESSOR OF THE DARK COMBAT 199,00 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 399F ALFA MISSION 2 199,00  PULSTAR 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349F BLAZING STAR 399,00  RAGNAGARD 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 329F REAL BOUT 2 SPECIAL 
PRET pese FOOTBALL FRENA 19900 SAMOUPAI SHODONN 4 
IMPRIMANTE 399F é 
GALAXY FIGHT 189,00 | SAMOURAI SHODOWN RPG 
ADVENTURE ISLAND 29,00 MARIO LAND 2 199,00 00 SUPER SIDE KICK 2 
ALLEWAY 149,00 MARIO PICROSS 169,00 KARNOV'S REVENGE 199,00 | AR BPEITES 
ASTERIX ET OBELIX 199,00 MEGAMAN WORLD 129,00 KING OF FIGHTER 96 COLL. 14900 | WINKLE STAR Sl 
BATMAN FOR EVER 99,00  MORTAL KOMBAT 3 129,00 KING OF FIGHTER 97 299,00 VEW POINT 
BRAIN DRAIN 199,00 NBA JAM 99,00 "00 WIND JAMMER 
BUST À MOVE 2 179,00  PINOCCHIO 249,00 
CASTELVANIA 199,00 POP UP 99,00 
COUPE DU MONDE 199,00 RETURN OF THE JEDY 129,00 
CUTHEROAT ISLAND 99,00 SUPER BATTLE TANK 99,00 
DAFFY DUCK 199.00 TAMAGOSHI 129,00 
DONKEY KONG LAND 3 249,00  TARZAN 149,00 € 
DRAGON HEART 99,00 TENNIS 129,00 AUTR 
DR MARIO 129.00 TETRIS 199.00 
EARTH WORM JIM 2 129,00 TETRIS ATTACK 199,00 É $ ART OF FIGHTING 249,00 
EMPIRE CONTRE ATTAQUE 169.00  TETRIS PLUS 169,00 
FIRE 12800 TRAOKN FIELD 0 M NéO Géo 00 
AR 129,00 TUROK 199,00 : 
GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 V RALLY 229.00 WORLD'HEROES 11 159,20 
GOLF 129,00 WARIO LAND 199,00 
INDIANA JHONES 169,00 WARIO LAND 2 249,00 Game Gear 499F 
INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00 WAVE RACE 129,00 
JIMNY CONNORS ï F FA 149,00 
JURASSIK PARK 2 ME VARZONE 00 M Nomad + ADAPTATEUR MULTIEUX 790F 


KILLER INSTINCT Has COOKIES on {COULEUR 16 bit fonctionnantaveoes jeux Megadrive F 
ACCISSOIRES cs LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 


+ ECRAN GB 25,00 UE 


D :Loure avec LumEne CA Jaguar rousues Jeux A 99 F 


*BATTERY PACK (GB POCKET) 99,00 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 


£: 
+ PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD + 100F de bon 
+ Volant + Pédalier + Montre 399 F + 


+ Psychopad 299 F 


BATTLESHIP 29900 FANTASTIC FOUR 299,00 


BIO FREANS. 


229,00 


FIFA COUPE DU MONDE 249,00 


LUCKY LUKE 


POINT BLANK 


299,00 


TOMBI 54200 


BLAST RADIUS 
BLOODY ROAR 
BOMBERMAN 

BREATH OF FIRE 3 
BUSHIDO BLADE 

BUST A MOVE 3 

CC : MISSION TESCA 
CHILL 

CIRCUIT BREAKERS 
CLOCK TOWE 

COLLIN MC CRAE RALLY 
CONSTRUCTOR 
COURIER CRISIS 
GRASH BANDIGOOT 2 
CRIME KILLER 

GROC 

DARK OUEN (WARHAMIER 2) 36 
DEAD BALL ZONE 
DEAD OR ALIVE 

EATH TRAP DUNGEON 
DIABLO 


34 
3 


BRAVE FENCER + DE) 
BREATH OF AIRE 3 
AuSDO BLADE 2 
EN HADER 

FRONT MSSION 2 


19200 
449,00 
44900 
39900 


34 
24 


36 
En 


34 
2 
us Y: TURBOGUN 34 


DEN DUKE : TIME TO KILL 


BROKEN HELIX 
BURNING ROAD 

BUST À MOVE 2 

CASTLE VANIA 

COLONY WARS 
COMMAND AND CONDUER 
CRYPT KILLER 
DESTRUCTION DERBY 2 
DIE HRD TRILOGV 
DISCWORLD 2 
DISRUPTOR 

DUKE NUKEN 30 
EXPLOSIVE RACING 


ROGOMANBATTLE CASE 2900 
JENTRLOGY 
TTLE SPORT 

BREAK POINT 


149,00 
9900 
198.00 


=> SATURN VF + 1 MANETTE + Le JE TOMB RAIDER 


+100 F DE BON D'ACHAT" 


DEADORALIVE 399,00 
FATAL FURY 3 99.00! 
FATAL FURY REAL BOUT. 
SPECIAL + RAM 449,00 
KING OF FIGHTER 97 
#CARTOUCHE  fae9,00. 
SAMOURAI 3 + RAMMS8/00 
SAINING FORCE 3 ; 
SCENARIO 2 299,00! 
STREET FIGHTER 

VS x Men joù 
TOSHIDEN 2 00 
VAMPIRES AJIOR! 
+ RAM 469,00 


LAST BRONX 
NBA ACTION 98 
NBA LIVE 58 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS RiS 
Tél. 0148054288 pAR 
Ti 48 05 50 67 ur lae LE 


Lundi : 13h-19h 
Mardi au Samedi :10h-19h 


Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h 
44, rue de Béthune 
Tél. 03 20 57 84 82 


Lundi : 13h-19h 8 


JON 


48,00 
289,00 
399,00 


299,00 


369,00 


399,00 


DRAGON BALL FINAL BOUT _ 299,00 
369,00 


(900  FIGHTING FORCE 299,00 
FINAL FANTASY 7 359,00 
FORMULA KART. 349.00 
FORMULA ONE 97 29,00 
FORSAKEN 249,00 
GEX 369,00 
GHOSTIN THE SHELL 349,00 
GRAN TOURISMO 399,00 
GTA 349,00 
GUY ROUX MANAGER 369,00 
HEART/OF THE DARNESS 349,00 
HERCULES 349,00 
HERKS ADVENTURA 198,00 
INDY 500, 289,00 
INTERNATIONAL RALLY. 
CHAMPION SKIP 
INVASION 

1SS PRO 98 

J, MADDEN 09 
JEREMY MC GRATH 
SUPER CROSS 
KURUSHI 299.00 
LE SÈ ELEMENT 549,00 
LES CHÉVALIERS DE BAPHOUET 2. 49,00 


We 
M 
M 


9,00 
3,00 Mi 
M 
9.00 M 
3,00 


9,00 M 


369,00 
349,00 
369,00* 

369.00 


249,00 


9,00 nt 
Ni 
9,00 
9.00 

PAI 
PES 
Pr 


1,00 


FADE TO BLACK 
FIFA 97 
FORMULA ONE 

G POLICE 

GRID RUN 
HEXEN 
HIOCTANE 

IRON AND BLOOD 
IRON MAN 
INTERNATIONAL SOCCER DX 
1SS PRO 

JHONA LOMU 
JUDGE DREDD 


169,00 


169.00 
169,00 
169.00 
169.00 
149.00 
169.00 
190.00 
149.00 


PANZER DRAGON 
SAGA 369,00 
RIVEN 369,00 
SEGA TOURING CAR299,00 

G FORCE 3 369,00 


ADAPTATEUR + MEMORY 
CARD 3 en 1 


+ ADAPTATEUR POUR JEUX 


Si VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 
+ MEMORY CARD 8 MEG 199 F 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 


Tél. 01 40 27 88 44 
M° Hotel de Ville ou St Paul 


Lundi au Samedi :10h-19h 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : 


MEGA 
IMEX IN BLACK 


MOFTAL KOMBAT MYTHOLOG, 198,00 


NAGANO 


NEMIMAN HARAS 
NHLS8 
NHL FACE OFF 98 


DD WORLO + PAD 
ONE 


POCKET FIGHTER 


VAGIC THE GATHERING 
LARVEL SUPER HEROES 
EGAMAN à 
BATTLE AND CHASE 


POWER BOAT RACING: 
PREMIER MANAGER 98 
PRO FOOT CONTEST 98 
RAPID RADER 
RESIDENT EVIL 2 
RISK 

RIVEX 

ROAD RAS 30 
ROCK N'ROLL RACI 
SCARS 

SENTINEL RETURNS 
SIM CITY 2000 
SNOW RAGERS 98 
STAR WARS 


ISTER DOMINO 
VONOPOLY 
LORTAL KOMBAT à 299.00 
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\OTO RACER 2 


IGHTMARE CREATURE 
INA 


+ MANETTE 
SUPER PANG COLLECTI 
SWAGMAN 
TEXKEN 3 
TENNIS ARENA 

ME CRISIS + GUN 


NOEMONUM 2 
RFECTLASSASSIN 
ITFAL 30 


248.00 
349,00 


29900 + MANETIE + 


9900 
199.00 
129,00 
169.00 
169.00 


199,00 
149.00 
169.00 

99.00 
199.00 
129.00 
189.00 


OLYMPIC SOGCES 
OVERBOARD 
PROJECT X2 
RASCAL 
RAFMAN 
RETURN ARE 
REVOLUTION X 


KILLING ZONE 
LBA 


MAGIC CARPET 
WOK 

MICROMACHINE av 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 
+ CARTE MEMOIRE 

NBA IN THE ZONE 

NBA IN THE ZONE 2 

NBA JAM EXTREME 

NEED FOR SPEED 2 

NL QUATERBACK 97 
NUCLEAR STRIKE 


LL SHOCK 
SHOCKWAVE 
SLAM AND JAM 
SPICE WORLD 


Jeu SATURN PROMO : 20 
à 99 F au choix FISHTING MEGAMIX 

2 EN PRE HAN 
ANR FORIUUA RARS 
2 ÉMtan ron ever 

LRO 
BAGR PRE 
BLAGNG DRAGON 
BA MOVE 
2 ouk srauken 
DÉCORS 

Bo 

BRAGON HEART 
2 ÉRATINONM Dia 2 


NINTENDO 


1980 SNOW BOARDING 


L'FRANRENSTEIN 
SGEN WAR 
GRID RUN 
HEXEN. 
Z'HÉOCTANE 
2 INDÉPENDANCE DAY 
IRON MAN 
MAADDEN 
CK IS BACK 
2 LA HORDE 


Tél, : 03 20 90 


ISTREET FIGHTER COLLECTION 329 00 
SSTREET FIGHTER EX PLUS 


TOKYO HIGHWAY BATTLE 
MEMORY CARD299.00 


RIE 2 RESURRECTION 
SHADOW MASTER 


2 FRANCK THOMAS BIG HURT 2 NBA JAM TE 


28900 
349,00 
34900 
34900 
369,00 
296,00 
369,00 
369,00 
19900 
36900 
299,00 
34900 
36900 
34900 


TOME RAIDER 2 

+ CARTE MEMOIRE 

TRANSPORT TYCOON 
BALL 

VERSAILLE 

Ys 

MARGAMES 

WOW NITRO 

WORLD LEAGUE SOCCER 

WWE WARZONE 

XENOCFACY 


369,00 
293,00 


: PACKDE VIBRATION 

= SOURIS 
PRO ACTION REPLAY 
CABLE DE LIAISON 
MANETTE 
MANETTE ASC 

SRALLONGE MANETTE 

2 MEMORY CARD 

MEMORY CARD BLOCS 
ADAPTATEUR LU SOUEVR 
GAME BOOSTER 

L MANETTE DUAL SHOCK 


34900 
ON 299,00 
24900 
399,00 
299,00 
54900 


SBssssss: 
Bessesess 


R STAR WINDER 
SUPER FOOTEALL CHAMP 
TEKKEN 2 

THEME HOSPITAL 

TOCA TOURING CAR 

TOM RAIDER 

TRACKN FIELD 

TUNEL Bt 

VRALY 

VANDAL HEART 

VIRTUA OPEN TENNIS 
WARCRAFT 2 

WIPE OUT 2087 

X MEN 


s 


: MAGIC CARPET 
2 MARVEL SUPER HEROES 
MORTAL HOMBAT THILOOV 
RASCAR 68 
NEA JAM EXTREME 


2 SKELETON WARRIOR 
2 SLAM AND JAM 
AUIET STRINE 
PACE HULK 2 
REET HGHTER ALFA 
€ HGHTER2 


Ru 
LS x 


OSHIDEN URA 
RASH 1 

2TUNEL 8! 

2 ULTIMATE MORTE KOMBAT 
EL VRTUR HIGHER 


NINTENDO 64 EUR 
+100 F de bon d'achat” 999 F 


HEXEN 

IGGYS REKING BALLS 

1SS 98 

IS 64 4 

(FEAT WARS + KIT DE VIBRATIONS à 

MISSION IMPOSSIBLE 4 
MORTAL KOMBAT 4 


L QBC 99 
F HOAD CHALLENGE 
ARE 


VOSHIES STORY 
FORCE PACK VIREUR+29 F_ MEMORY CARD 4X 
VOLANT + PEDALIER 309 F ACTION REPLAY 
BALLONGE MANETTE 09 F SHOCK WAVE 
IMANETTE 199 F. GAME BOOSTER 
MEMORY CARD 99F 


72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 
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39F 
29F 
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ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX 


DE COMMANDE à envoyer 


ESPACE 3 VP! 


Mardi au Jeudi :10h30-19h30 


CONSOLES ET JEUX PRIX 


Nom Prénom 


N° client 


Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


Adresse 


Rue de la Voyette - Centre de gros N° 


Tél. 03 27 97 07 71 


Lundi au Samedi 


:9h30-12h/14h-19h 


Code Postal 


âge 


Le joue sur 


TOTAL À PAYER 


D SUFERN 


Vile 


Téléphone 


ENDO 


9818 LESQUIN CEDEX. 


Signature 


D PAYSATION 


TGEE DONTON : caruehes : 20 Frs 700 
Mode de paiement : 13 Chèque postaux (1 Chèque bancaire 1 Contre Remboursement + 85 Frs 11 Mandat Cash 
Q Carte Bancaire N° 11111 1111 1 11 11 11 111 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIAO. 


VANNES Se 
30, rue Thiers 
Tél. 02 97 42 66 91 
Lundi au Vendredi :9h-19h 
Samedi : 9h-18h30 


Date de validité Signature 


Prix valables, saut arour imgrassion, pandant a urde di a panson Toutes los marque ctios sont dépoudes par laure proprio rap 


mm EDITEUR : KONAMI 
MACHINE : NINTENDO 64 
D | DISPONIBILITÉ EUROPE : DATE NON COMMUNIQUEE 


| nement 


LUTTE 


ODPIG 


machine mais surlequel Konami 


RE. HENRY 
rl 


ne semble pas'avoirenvie de 


communiquer. Curieux... 
(72) JOHNNY SLATE R 


Petit jeu : avec votre meilleur camarade, prenez le temps de x) 


dévisager les monstruosités d' Hybrid Heaven tout en lisant 
leurs patronymes. Le premier qui rigole a perdu ! 


s SC L 


K TTAPPH A 


« 8 des mellleurs tennismen mondiaux : 


Michael Chang, Jana Novotna, 
Gustavo Kuerten, Richard Krajicek, 
Mark Philippoussis, Amanda Coëetzer, 
Conchita Martinez, Jonas Bjôrkman. 


- 8 courts internationaux, 4 revêtements. 


- 3 modes de jeu : Smash Tennis, Arcade et 
Bombe, en simple, double ou tournoi. 


- Toutes les règles officielles, 
tous les coups traditionnels 
et plus de 30 coups spéciaux. 


« Jusqu'à 4 Joueurs simultanément 
et 8 Joueurs en tournoi. 


“xVolà la principale originalité de ce titre : un système de combats par tour 
dans la pure tradition des RPG. Reste à espérer qu'il soit un peu plus sophis- 
tiqué que ce qui nous a été donné de voir. Car pour l'instant les options de 
combats n'offrent pas des possibilités tactiques mirobolantes. Petite conso- 
lation, les scènes d'animation ont le mérite d'être correctement réalisées 


ières (mauvaises). 
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LE GUIDE VIDÉO DVD LASER / LES FILMS DE A à Z / JEUX VIDÉO / 
nd # À 
J PRIX BF 


EH X files: Béatrice Valle à confesse / Le pape du porno gay 
M Les inédits du “Cinquième Élément” 
M Écrans plats, paraboles: comment choisir? 


Bi Prix spécial 18 francs 


ne. _ 


be! TOUTES. LES SORTIES 
SEPROCHAINS MOIS 


Les premières news Dreamcast arri: 
vent! Chaque mois, Joypad vous don: 
nera la température en vous com- 
muniquant toutes les nouvelles infos] 
sur la prochaine console de Sega. Une 
console qui suscite l’enthousiasme) 
des joueurs autant que des dévelop- 
peurs qui chaque jour, sont de plus! 
en plus nombreux à commencerà 
travailler dessus. Comme si ça ne suf:! 
fisait pas, nous vous dévoilons aussi 
les détails de Final Fantasy VIII ainsi 
que les premières images d’une nou 
velle console portable d'un genre très! 
spécial, celle de SNK. Un mois chargé} 
comme une rentrée. 


Apocalypse (PlayStation) 
Buck Bumble (Nintendo 64) 
Exode d’Abe (PlayStation) 
Final Fantasy VIII 
(PlayStation) 

Godzilla (VMS) 

Moto Racer 2 
(PlayStation) 

Neo Geo Pocket 

Néo Tokyo 

Ogre Battle 64 

(Nintendo 64) 


Pen Pen (Dreamcast) 
Rayman 2 (Nintendo 64) 
Roadster (Nintendo 64) 


Sengoku (Dreamcast) 

Seventh Cross (Dreamcast) 
Smash Court 64 

(Nintendo 64) 

Sonic Adventure 

(Dreamcast) 

Suikoden 2 (PlayStation) 46 
Time to/kKill (PlayStation) 58 
Wild 9 (PlayStation) 55 
Yannick Noah all Star Tennis ‘99 
(PlayStation) 62 


EDITEUR... SQUARESOFT 
Pour Final Fantasy VIII MACHINE ‘ 2... PLAYSTATION 
2 | SORTIE................. JANVIER 99 AU JAPON 
le matraquage MAT | DISPO. EUROPE FINI999 ? 


Danton publicitaire a débuté 
par un CD 


de démo, qui permet 

à tout un chacun de se faire une idée précise 
de la huitième merveille, peut-être pas du 
monde, mais certainement de la saga des FF. 
Explications. 


a démo disponible avec le 
jeu Musashi Den ne com- 
porte qu'une seule scè 
Celle-ci offre la possibilité 
au joueur de faire un tour 
rapide de tout ce que FFVIII 
peut compter de nouveau- 
tés - et d'améliorations - comparé 
à FFVII. Elle met en scène suffi- 
samment de sorts et d'attaques 
spéciales pour admirer le talent 
des programmeurs, sans oublier 
les traditionnelles séquences ciné- 
matiques, toujours d’une beauté 
à couper le souffle. Même si elle 
est assez courte et ne représente 
pas de réelle difficulté, la démo 
remplit parfaitement son rôle : 
donner une folle envie au joueur 
de se ruer vers son fournisseur 
préféré dès la sortie du jeu ! 


Le d ut de 


Le scénario en est assez simple : 
une escouade de péniches de 
débarquement part effectuer un 
raid sur un port. Après avoir 
franchi les premières lignes de 
défense, dans une séquence à la 
Waterworld, elle s’échoue sur le 
rivage. Un commando formé d'un 
certain Squall et de ses amis, saute 
À terre et se dirige vers la ville de 
Doal, qui surplombe le port. Il 
s'agit d’une cité, comme on en 
trouve partout en Europe, tout 
en hauteur, avec une série de 
petites ruelles menant vers le port. 
La traditionnelle tour de guet au 
sommet de la ville est remplacée 
ici par une sorte de radar, La mis- 
sion du commando consistera dès 
lors à se glisser dans la ville, et à 
réactiver la tour-radar, avant de 
déguerpir au plus vite. Mais les 
alentours sont truffés de soldats 
à la solde de l'ennemi Garbadia 
et de monstres mutants créés par 
une espèce de sorcière, principale 
responsable des grandes catas- 
trophes du jeu. Ce que vous ne 
découvrirez que bien plus tard ! 
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Le 
commando 


Le héros, Squall, est du genre grand, blond, dolichocéphale, qui éclate 
les boss à la fin des jeux. Au départ, il est étudiant dans l'Académie 
Militaire de Garden. Un peu comme un mélange du Prytanée et de 
Saint-Cyr, mais acceptant des élèves à partir de six ans, le Garden 
forme des soldats d'élite. Pour être diplômé du Garden, l'examen de 
sortie ne dure pas moins de quatre ans, et est particulièrement diff- 
cile. De plus, il faut être diplômé avant sa dix-neuvième année, sous 
peine d'être exclu de l'école. Le coup de main de Squall contre la 
ville de Doal est une sorte d'épreuve pour entrer dans les forces spé- 
les SeeD. Dans la démo, il est accompagné de Zell et de Rinor. 

FFVIII comprend d'autres personnages qui viendront se joindre à 
Squall, dont un chien ! Il y a notamment : 

Seifer Almasy (18 ans) qui détient une épée-pistolet ressemblant fort 
à celle de Squall. Il possède un point commun avec ce dernier, comme 
son arme et la cicatrice identique, (mais en sens inverse qui barre 
son front) peuvent l'indiquer. 

Laguna Loire (27 ans) vit dans un autre monde que Squall Leonheart. 


Les combats ne constituent pas 


tout, et il vous faudra de temps | Ÿ : ? % à 5 
en temps jouer à cache-cache avec s 4 » LÉ Mais, à certain moment du jeu, leur chemin se croiseront. Il est assez 


“"i] £ F = 
: pi À us 
les patrouilles qui vous traquent a s; 7 x différent de Squall, car il est ouvertsur les autres et d'un abord facile. 
sans relâche. Une fois parvenu = = 11 a abandonné le métier des armes pour devenir journaliste. 
jusqu'à la tour, et avoir combattu FES 2 Chocob: oduit dans FFIl, est plus mignon, et possède désormais 
le boss qui s'y trouve, vous mettez ; des cheveux bouclés. I! participera aux combats dans FFVIIL. 
enfin en marche le radar. Mais ce LS 
au moment de quitter les lieux, £ 
le boss agonisant réussit à lancer L 2. EN - 
sur vos traces, une espèce d’arai- 
gnée cybernétique qui vous pour- 
chasse dans les ruelles de la ville. 
x. 2? 


Vous pouvez la combattre, et frei- c'est un peu 
ner sa progression, mais pas l'arré- 
ter. C'est seulement sur la plage, (| Sous E P le] 


si vous y parvenez, qu'avec l'aide 
de la péniche et de sa puissance 
de feu, vous pourrez la li 


avant de prendre enfin la fuite vers ROSRN T3) 


le large. 
Un jeu proche 
d’un 


Les séquences 

FFVII en mettaient plein la vue à 

tous les joueurs. Square a mis la 

barre un peu plus haut encore 

pour le huitième volet ! En fait, 

deux grandes nouveautés sont 

apparues. Les graphistes tout 

d'abord ont fait des merveilles, L- © [ | [Q | C- » : 

avec des séquences d’un réalisme vy ” | 

encore jamais vu. Cela a été pos- " En 2 

sible grâce à l’utilisation d’une | L " 3ane 
nouvelle sénératon die lutete J0onnet ane 
modeling 3D, permettant d'animer 


d î élé- 
ARR ENSRRe D nécomment est paru au Japon un ouvrage, qui à l'a d'un questionnaire posé aux joueurs, recense les éditeurs do joux 


représentés, comme les mouve- considérés comme les plus mauvais durant l'année 1997. Les personnes qui ont participé à l'enquête sont appelés Otakus, 
ments de la bouche lors des dis- ou des hard-core gamers, c'est-à-dire des fous furieux de jeux vidéo, et non pas des joueurs occasionnels. Sans réelle 
cours, les expressions des yeux, surprise, la société classée en tête, pour avoir réalisé le plus mauvais jeu vidéo de l'année, compte tenu de l'attente des 
les cheveux, les larmes etc. Le logi- joueurs, est Square ! En effet, si Final Fantasy VII a été un énorme succès commercial dans le monde entier, il l'a été 
ciel MAYA (c’est ainsi qu'il se auprès des joueurs séduits par l'atmosphère, les séquences cinématiques et le battage publicitaire. Les passionnés de 
nomme), que Square est en train ix de rôles l'ont considéré généralement comme un jeu moyen, voire mauvais. Mais, le marché que vise Square, celui 


D CS, qui permet de vendre plusieurs millions d'exemplaires d'un jeu, n'est pas celui des otakus et des fans de RPG. Et il en 
a ainsi permis d'animer les vagues È 
qu'on voit autour de l'étrave des 


péniches de débarquement, d'une 


sera de même pour FFVIII. 


INAL FANTASY VIII 


façon très réaliste. C’est égale- 
ment MAYA qui est au cœur du 
film d'animation actuellement en 
cours de réalisation. 


Des transitions) 


en or 


La deuxième nouveauté, celle qui 
vous scotche définitivement à 
l'écran, vient de la fusion des 
séquences cinématiques dans le 
jeu lui-même. Parasite Eve avait 
déjà initié la tendance et FFVIII 
confirme le talent de Square. À 
la fin de la séquence d’intro en 
images de synthèse, lorsque la 
péniche de débarquement s’échoue 
sur la plage et qu’en sortent les 
héros du jeu, il n’y a absolument 
aucun temps de chargement, ni 
pour la modification des décors 
ou l'allure des personnages, lorsque 
le jeu bascule de la séquence ciné- 
matique au jeu proprement dit, 
le tout en temps réel. Le joueur 
peut alors diriger les personnages. 
Ce passage de la séquence animée 
au jeu lui-même sans coupure où 
transformation de l'aspect des 
graphismes est tout simplement 
extraordinaire. 


Les nouveautés 


du gameplay 


Si le système de jeu reste très 
proche de ce qu'on a connu avec 
FFVII, la nouvelle version de la 
saga est cependant en net pro- 
grès. À première vue, l'équipe 
de développement a réussi à 
mettre au point un moteur 3D 
exceptionnel, que certaines 
rumeurs disent repris de celui de 
Parasite Eve, et qui lui permet 
d'afficher des personnages de près 
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FFVIII : Ia huitième 
merveille du monde ? 


Ze 15 
7 243° 


Un 


mode 


"CL 


diffu ae 
original 


Avec la sortie de son nouveau jeu, 
Square nous refait le coup de la démo. 
de FFVII : chaque package de 
Musashi Den Brave Fencer compor- 


Tokyo Game Show qui se tiendra 
octobre. Évidemment, le coût d'un 


sal. Mais, c'est également le meil 
moyen pour fai découvrir ui 


as pour faire de FFVIII un suce 
encore plus éclatant que celui de FA 
Mais le marketing n'étant pas toul 
cette démo va permettre à des cel 
taines de milliers de personnes 
juger sur pièce la qualité du prochaï 
Final Fantasy. à 


on), c'est-à-dire qu'il s'agit 


ones. Elles viennent s'intercaler au sein du u Let contribuent à renforcer l'atmosphère dramatique du scéna 


de 2 000 polygones chacun. Cela 

FVIII de disposer d'ani- 

croyablement réalistes, 
tant pour les adversaires que pour 
les membres de l'équipe de Squall. 
Ce grand nombre de polygones 
est heureusement accompagné 
par des animations réalisées en 
motion capture. Quant aux tex- 
tures, elles ont également subi de 
nombreuses améliorations et sont 
désormais de très haute qualité. 


Final Fantasy VIII reprend le sys- | 


tème des décors en images de syn- 
‘hèse. Il ne semble pas y avoir 
beaucoup plus d'interaction entre 
ces derniers et les personnages 
animés en temps réel par le joueur : 
reproche qu'on avait fait en son 
temps à FFVIL Certains semblent 
animés, mais dans l'ensemble, ils 
paraissent basiques dans leur 
. Final Fantasy VIII 
surprise du précé- 
isode devrait être, sur le 
premier semestre 99, le jeu le plus 
attendu au Japon. Espérons main- 
tenant que Square ne jouera pas 
la carte de la facilité en nous pro- 
posant une aventure édulcorée 
ou trop courte. 


12 
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Bientot en 
vente sur Terre... 


D'après certaines indiscrétions, l'équipe de FFVIII estun 
peu en retard sur son programme. Final Fantasy VIlI ne 
devrait être commercialisé qu'au mois de janvier 1999 au 
Japon, ratant ainsi la période de Noël. Mais la renommée 
de FF esttelle que, même après les fêtes, les ventes devraient 
encore atteindre des sommets. Le concurrent Enix, avec 
son Dragon Quest, est également très attendu par les joueurs 
japonais. Il devrait lui aussi être très en retard ! Reste à 
savoir lequel des deux sera le premier sur le marché... 


* È 


ai = 230- 
122 “see 


Un route nour l'Exode d'Ape. 


|| Malheureusement (mais heureusement 
pour nous), Abe reprend du service 
pour sauver son peuple de l'emprise 
des Glukkons qui ont décidé de 
produire de la bière avec les os de 
ses défunts congénères. Inacceptable 
non ? Alors à vous de jouer avec un 
Abe plus déterminé que jamais :° 
il devra ainsi convaincre les siens de 
l'aider dans sa quête de liberté, 


FnaL Fantasy VIII 
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Une-araignée 
plutôt collante 


x ÆW 
Æ723-1L 
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X-ATM092 «Black Widow» est un robot conçu pour éliminer l 
ennemie en cas de débarquement. Il dispose d'une panoplie complète 

Crush Weapon, Ray Bomb sans compter des trucs moins subtils mais tout aussi efficaces, comme la pos- 
sibilité d'écraser les gens sous ses gigantesques pattes articulées. À chaque fois qu'on lui retire 300 points 
de dommages, la Black Widow se tourne et met en marche un processus d'auto-réparation. Ce petit délai 
pendant lequel le robot se requinque, doit être mis à profit pour fuir au plus vite, avant qu'il ne vous retrouve. 
Six tours après avoir commencé sa procédure de réparation, la Black Widow vous retrouve et repasse à 
l'attaque. |l est possible d'éviter tous les combats, sauf le premier qui se déroule au pied de la tour. 
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EDITEUR ..…..... re rit OEGA 
MACHINE... .…… VMS-DREAMCAST 
Se ... DEJA SORTIE 
à NON COMMUNIQUEE 


Sorti le 11 juillet au 
Japon, simultanément 
avec le film du même 
nom, God/illa est le . MA a 1 tte 
premier jeu Dreamcast ( 


DISPO. EUROPE. 


et le premier accessoire 

de l'histoire à sortir avant 
la console. Gros plan sur 
la petite grosse bête. 


lors que le film s'apprête à 
sortir en France, Godzilla 
le jeu est déjà lui disponible 
dans certaines boutiques 
import de Paris. Vendu 
comme le premier jeu Dream- 
cast, Atsumete Godzilla de 
son vrai nom n’est en fait 
qu'un énième Tamagotchi. 
Pure arnaque de Sega ? Certaine- 
ment pas si on prend soin de lire ce 
qui suit. Mis en vente depuis le 11 
juillet au Japon dans les cinémas qui 
diffusaient le film, ce petit appareil 
fonctionne, il est vrai, un peu comme 
un Tamagotchi. On a un petit monstre 
qu'on doit élever et faire évoluer 
pour trouver des races différentes 
de monstres (ceux des films de God- 
zilla) et stocker leur ADN pour pou- 
voir les collectionner. Sachant qu'on 
a 30 monstres à découvrir et qu’il 
est possible de les échanger avec un 
ami, ou encore de les lui voler (deux 
joueurs s'affronter en connec- 
tant les machines), les possibilités 
semblent un peu plus nombreuses 
qu'avec le simple Tamagotchi. Mais 
là où Atsumete Godzilla prend tout 
son intérêt, c’est avec la Dreamcast 
et le jeu Godzilla Generations qui 
utilisera les sauvegardes d'Atsumete 
Godzilla pour mettre sur écran télé 
vos petites bêtes à cristaux liquides 
en 65 000 couleurs. Vous pourrez 
donc élever votre Godzilla dans le 
métro ou au bureau (attention à ne 
pas vous faire voir) et l'admirer chez 
vous affronter les forces de la ville 
sur Dreamcast. Toutefois, le jeu est 
pour l'instant assez peu dévoilé et le 
but à atteindre n’est pas encore 
connu. On peut supposer que Sega 
nous offrira un soft dans la veine du 
premier sur Saturn où tel un Sim 
City vous deviez gérer votre ville 
face aux monstres. En tout cas, l’inté- 
rêt de Atsumete Godzilla qui est en 
fait un simple VMS avec le jeu AG 
inclus est assez limité si l’on n'a pas 
l'intention d'acquérir la console 
Dreamcast par la suite. Un petit 
Tamagotchi très classe qui permet 
de frimer devant les copains, quoi... 


À, s 
Wredéin! Crew Alundr 
| — nn css D 
lus en connaissez beaucoup vous des magazines 


qui vous proposent 9 démos ? 


PlayStation. 


En vente dès le 9 septembre 


uest propose aux posses- 
seurs de Nintendo 64 de 
découvrir le troisième épi- 
sode de la saga d'Ogre 
Battle. Cette simulation 
a connu un succès consi- 
dérable tant pour ses gra- 
7 mes que pour sa faci- 
lité d'utilisation et ses qualités 
tactiques. Comptant sur sa répu- 
tation et sur le fait que les simu- 
lations stratégiques sont aussi nom- 
breuses sur N64 que les jeux de 
bastons en 3D temps réel sur Game 
Boy, Quest, son éditeur, espère 
bien réitérer les succès qu 
connus avec les deux épisodes He 
cédents. 


Série mythique sur 


Super Famicom, 


Ogre Battle arrive 
enfin sur Nintendo 64. 


Un jeu unique 
qui fera du bien 
à la console. 


On prend les mêmes 


Le joueur incarne Magnus, élève 
officier au début du jeu et qui, après 
quelques missions pour se faire la 
main, va devei 

chef des armées du P: 
Partinius. Par rapport à 
précédent, le joueur ne commande 
plus seulement des troupes cor- 
respondant à une armée, mais car- 
rément plusieurs armées (Real 
War). Il faudra donc avoir les yeux 
partout sur la carte, et on se doute 
que les parties risquent d’être 
longues, très longues. D'autant 
qu’il sera possible de recommen- 
cer plusieurs fois le jeu qui 
propose divers scénarios. 


Recommencer 


encore et encore 


Ogre Battle 3 est multi-scénarios 
et multi-endings. Autrement dit, 
ilne s'agit pas de suivre une trame 
et de s'occuper des problèmes qui 
surgissent les uns après les autres. 
Car ces derniers arrivent un peu 
tous en même temps, se chevau- 
chent, sont parfois liés entre eux... 
Le joueur doit donc en perma- 
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SORTE... | AUTOMNE 98 AU JAPON 
DISPO. EUROPE... .. . AUCUNE DATE ANNONCEE 


nence peser ses décisions, trancher entre 
envoyer des troupes ici plutôt 
que là. Suivant ses choix 
et la façon dont celui-ci se 
débrouille, le scénario 14 \ 
évolue différemment. On peut 
donc recommencer une infinité de 
Pis ou presque. Esthétiquement, Ogre 
Battle 3 est sans conteste une réus- 
site. Les différentes unités sont g 
représentées très fine- 
ment avec leurs armes Æ=\, 
et équipements. Elles 
sont dotées d'animations 
soignées pour les déplacements, 
aussi bien que pour les combats. De 
même, les décors sont variés et réus- 
ss. Ceux-ci changent au fur et à mesure 
que les journées se passent, permet- 
tant au joueur de voir immédiatement 
sil s’agit d’une matinée ou d’une soirée. 
Reste maintenant à espérer qu’un édi 
teur européen aura l’heureuse idée de 
la faire venir par chez nous. 
Sachant que les précédents 
épisodes d'Ogre Battle ne 
sont jamais arrivés sur le 

| marché de l'officiel, il y a de 
quoi être inquiet. 


Vous contrôlerez 
des années entières 


d 


Les trois icônes, en haut de l'écran, 
vous permettent en un clic de vous 
enfuir, de combattre ou d'envoyer 
L'un des points forts du jeu est la sauce magique. 
sans conteste la qualité des ani- 
mations et la beauté des effets CHE ne 


spéciaux lors des attaques. à 
P 4 121 


"À PROCHAINEMENT 


[ 
== 
raser | ROM 


Chacun de vos soldats dispose 
de ses propres caractéristique: 


SENGOKU TURB 


EDITEUR ................... NEC HOME ELECTRIC 
Pour un premier titre MACHINE . DREAMCAST 
SORTIE. . 20 NOVEMBRE AU JAPON 


DISPO. EUROPE ; F7 - FIN 1933 


Les concepteurs de Sen 

ÉDODHR > Dour | goku Turb ont un succès, 
ÿ et pas des moindres, à 
leur actif : le Tarnagotchi 
L'équipe de développe 
ment est en effet à la réa 
lisation du fameux jeu de 
Bandai. 


joueuses. 


rôle de jeu que ce Sengoku Turb, 

Il exploite les Real Time Movie. 

Il s’agit de séquences animées en 

temps réel. Tout en suivant l'évo- 

lution des personnages du jeu, 

ces séquences vont en s’affinant ! 

plus on progresse, plus le 

jeu est techniquement impres- 

sionnant. Un concept vraiment nova- 

teur qui donne envie au joueur d'avan- 

cer pour en voir plus et ainsi découvrir 

des scènes uniques. Mais si les graphismes 

évoluent en cours de partie, ils ne sont 
pas les seuls à suivre la tendance. 


4 
Le combat, le nerf de la guerre 


L'histoire se modifie suivant les choix 
du joueur. En effet, le scénario se trans- 
forme selon les décisions de Jino-Chan, 
le héros du soft. Cela influence aussi 
directement les paramètres des scènes » L'angle de vue dela caméra 

de combat, car dans ce jeu de rôles, les n'est pas fixé. Il varie suivant les 
affrontements tiennent une place impor- u À DA “<picccments du joueur. 

tante en dépit du genre du jeu. Ça semble 

encore plus étrange quand on sa 


Une forêt de cônes de glace : ce 
jeu est complètement givré 


Ah, les Japonais et la psychologie de la 
femme, on se demande comment ils 
arrivent encore à draguer ! Néanmoins 

i, afin de séduire ces dames, il existera 
deux modes de jeu où les combats sont 
abordés différemment. Le premier, inti 
tulé le Jin mode, demande au joueur de 
gérer non seulement les duels, mais éga- 
lement l’arrivée jusqu’au champ de 
bataille. II faut choisir avec soin l'aire 
de combat en tenant compte de la topo- 
logie des lieux. Le mode Ikusa, ou le 
mode bataille, se déroule en temps réel. 
On y combat ou bien on y cherche des 
items. Il est aussi possible de discuter 
avec des personnages qui vous fournis- 
sent des informations nécessaires pour 
trouver certains objets. Un peu de sub- Jino-Chan a un pouvoir qui a ten- 

S dans un monde de brut On Re dance à dérégler ou-à faire tomber 
voit pas comment les femmes de chez e ‘en panne la plupart des équipe 
nous seraient intéressées pas un pro- ments électroniques autour d'elle: 
duit de cet acabi 
Sous la flèche bleue, vos troupes. 


nce à fond les manettes dans l'aventure Dreamcast ! 

i avait connu son heure de gloire du temps de la 

igine de NEC, avait été plus ou moins mise «en sommeil» 

durant la période PlayStation. Avec le retour de Sega sur le devant de 

la scène, et de NEC qui a fourni sa technologie Power VR 2 pour la 

puce graphique qui équipe la Dreamcast, NEC Home Electronic semble 

avoir retrouvé une nouvelle jeunesse, avec plus de cinq projets en 

‘chantier ! Deux d'entre eux, Seventh Cross et Sengoku Turb sont prévus 

pour le jour du lancement de la console au Japon (soit le 20 novembre). 
Les autres devraient s'étaler au cours de l'année 99. 


OR}. rinenensesertieee NERE 
NEC HE, avec © MACHINE... DREAM CAST 
PA SORTE . 20 NOVEMBRE AU JAPON 

DISPO. EUROPE ... Fe = FIN 1999 


Seventh Cross, se 
-Babonr lance dans un autre 


jeu de rôles : le 
RPG/simulation 


«d'évolution 


génétique». 

Rencontre dun jeu 

du troisième type... 
Sat 7 


mibe. Vous commencez le . 
jeu en n'étant qu'une espèce 

d'amibe. Puis, au gré des \# axe 
évolutions, vous allez muter, [| = 


vous transformer pour finir 

en un être vivant mécham- 

ment balèze, plus proche 

du distributeur de baffes 
que de l'être unicellulaire.…. mais 
uniquement si vous réussissez à 
vivre assez longtemps pour 
atteindre ce stade de développe- 
ment. Le principe est simple : c'est 
celui de la vie. L'être vivant que 
vous incarnez doit se nourrir en 
mangeant des végétaux - et 
surtout son prochain, combattre 
pour défendre son territoire et 
s'emparer de celui des autres et 
aller vider des godets au troquet 
du coin (quoique la notice ne fasse 
pas mention de ce dernier point). 


Pourquoi tant) 
de haine 7? ] 


Ce serait assez simple si vous étiez 
seul. Au début, la planète est vierge 
de toute trace de vie. Mais pen- 
dant que vous vous développez, le 
jeu s'occupe de l'apparition et de 
l'évolution d'autres habitants qui > our faire des Frankenstein féroces, efficaces, rapid 
sont bi 1 évidemment des concur- Î = etsans pitié, plutôt que des Bidibulles poètes et musiciens. 
rents. Dès que votre créature est É . : fe ï 

un chouïa évoluée, elle commence 
à vouloir tabasser/bouffer tous ceux 
qui passent dans le coin. Ame sen- 
sible et pacifiste convaincu passez 
votre chemin ! Tout fiers d'eux, les 
programmeurs nous annoncent 
que le jeu contient plus de 810 000 
types d'évolutions possibles ! Même 
si la réalité de ce chiffre laisse 
rêveur, le programme devrait offrir 
un nombre de combinaisons et 
de mutations permettant de 
créer des êtres aussi différents 
qu'exotiques. 


Un titre scien 


Pour le système qui gère les modi- 
fications/mutations, NEC voulait 
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dule a trouvé un... 


xchin truc. volant et lui fait exploser le faciès 


Gudule est devenu presque 
présentable. Certes, il y a encore 
le côté “Oscar: doré. 


Gudule a amélioré son système 
On retrouve aussi notre MTVNI Y: 


hasse mais il continue à 
qui, entre temps, a muté et est de c 2 


k bras et h 
devenu un MTFENI (Machin Truc VOLE SrEn C7 RQ: 


le: des b 4 
FloHtant Non identifié) ant br eeE 


qui viennent 
couler le pauvre 
MTENI 


Le 


| SE Les décors 
durréalisme. Les concepteurs ont pure 


carrément fait appel à leurs col- 
ligues du NEC Personal C&C, un Remeste: 
lboratoire de recherche de très CREER 
haut niveau qui travaille sur les Vois 
problèmes d'intelligence Arti hate 
celle. Ces scientifiques ont du faire PARA 
une drôle de tête quand ils ont vu À 
5 5 a vous entoure. 

débarquer la section jeu vidéo de 
| NEC Home Electronic venue leur 

emprunter un ou deux algorithmes Gudule, version marine. 

pour leur Seventh Cross qu'ils ont 

appelés S.O.M. ! Cette formule 

mathématique va donner à l'IA 

du programme toute sa richesse. 
| En effet, il sera ainsi possible, en ; 
] nction des rencontres et des 1 
| combats, de faire varier géné 
| suement sa créature. On imagine 
une fois encore le nombre de pos- 
sbilités de ce titre. 


pas mignon 
Gudule, avec son hélice 
dans le dos ? 


EDITEUR Sétnnsnrros eee KONAMI 

Konami a annoncé la MACHINE er. PLAYSTATION 
| sonne … . DÉCEMBRE 1998 AU JAPON 

suite de son jeu de| RSS EONTT EEE ...… COURANT 1999 


rôles Gensosuikoden, 
considéré par 
beaucoup comme un 


uikoden avait il y a un an des meilleurs sinon le 

déclenché bien des passions. 

Les joueurs attendaient avec meilleur RPG sur 

impatience cette suite qui 

bénéficie du savoir-faire de 3 

Konami. Ce deuxième volet PlayStation. 

reprend très fidèlement tous 

les éléments qui ont fait le 
succès du premier épisode, mais 
se permet aussi quelques heu- 
reuses nouveautés, comme l'intro- 
duction d'une dimension écono- 
mique. Il est désormais possible 
de faire des échanges commer- 
ciaux, profitant des multiples dépla- 
cements des héros aux quatre 
coins du royaume. L'argent étant 
le moteur essentiel de la guerre, 
en vous donnant un peu de mal, 
vous allez pouvoir récolter de quoi 
financer vos petits carnages ! Pour 
engager des troupes, mieux vaut 
avoir de l'argent. Car une fois 
encore c'est une équipe complète 
que vous mènerez au combat. 


Le joueur doit se composer une 
bande de six compagnons, qui vont 
l'accompagner dans sa quête. Ils 
sont à choisir parmi cent huit per- 
sonnages ! En fait, le soft com- 
prend exactement cent quarante 
personnalités différentes, afin de 
ne pas donner l'impression au 
joueur qu’il rencontre toujours 
les mêmes. La plupart d'entre eux 
ont une histoire personnelle lourde, 
avec des tenants et aboutissants 
qui auront des conséquences sur 


la quête et influenceront l'attitude . 
du héros. Gensosuikoden Il est Se 


pal 


certainement, avec Lunar Il, le 
RPG qui a le plus de diversités et 
de richesses des personnages. Les 
quêtes et sous-quêtes, les rebon- 
dissements dramatiques ou roman- 
tiques du scénario, ne cessent pas 
durant la partie. Une fois encore, 
Suikoden devrait combler les ama- 
teurs de jeu de rôles et de tac- 
tiques. D'autant plus qu'entre 
temps, Konami a appris à mieux 
maîtriser la PlayStation. L'éditeur 
japonais devient en cette fin de 
siècle un des acteurs majeurs du 
jeu vidéo avec une pléthore de 
titres aussi bien sur PlayStation 
que sur Nintendo 64. On attend 
avec impatience les premiers titres 
Dreamcast. Pourquoi pas un 
Metal Gear ? 


Konami a décidé d'inclure dans 
Metal Gear Solid (qui est prévu 
pour septembre), une démo de 
Suikoden Il jouable. Comme quoi 
les bonnes idées de Square sont 
reprises par d'autres. Ce type de 
diffusion est coûteuse pour l'édi- 
teur, mais au Japon les maga- 
zines de jeux vidéo ne proposent 
que rarement des CD Rom de 
démos. 


108 personnages pour 
former vos troupes 


PEN PEN TRI ICELON 


EDITEUR GENERAL ENTERTAINMENT 
General Entertainm MACHINE . ses. DREAMCAST 
SORTE. 20 NOVEMBRE AU JAPON 


DISPO EUROPE 44cm sed FIN 1939 


Pour le 
moment, 
trois joueurs 

| peuvent 
concourir 
ensemble, 
mais on ne 
sait pas 
encore ce 

UT qu'il en serc 
de la 
version 
finale. 


=P EN El 


= TRI ICELON 


Un parcours mouvementé 


Une vraie tête de gagnant ! 

Enfin un jeu original - En sortant de l'eau, c'est 
> Ly un dessus de gâteau à la 

crème environné de 

büches de Noël, qui vous 

attend. 


Takopen, le poulpe, est à la traîne. 


Sous l'eau, la course se 
poursuit... à la nage. 


Voici l'un des décors 
de la course, basé sur 
le thème des 
sucreries et autres 
bonbec ! 


Une course animaliere 


re DILHSIeuUrTS Pen P 


animalière entre plusieurs Pen Pen Une course 


Tous les 

pièges et 

chausse-trappes 

n'ont pas encore 

été implémentés 

dans cette Les angles de caméra devraient 

version être plus originaux que ceux des 
courses traditionnelles. 


passe a 

travers un 

village 

Due Dream Team 
sous la 


neige ! 


Les développeurs de General Entertainment ne sont 

ent des débutants. Parmi les jeux auxquels 
ont participé les programmeurs de l'équipe, on peut 
citer Panzer Dragon 2, J-League Soccer, Daytona U.S.A. 
et Sega Rally Championship. 


: - EDITEUR ..... SEGA 
Présenté le 22 août [G} MACHINE... DREAMCAST 


dernier à Tokyo, biere SORTIE.............. NOVEMERE 98 AU JAPON 


. NOEL 99 
Sonic Adventure se 
révèle être un jeu 
fantastique qui fera 
epuis 1992, Sonic n’en très certainement 


finie plus d'être transféré parler de lui lors de la 
sur les machines Sega. 


Après quelques appari- sortie de la 
tions timides et déce- 


vantes sur Saturn, c'est Dreamcast en 
sur Dreamcast que le 


hérisson bleu fera un fl 

pre ER E novembre prochain. 
tation : Sonic a changé de coupe 
de cheveux. Comme Knuckles, il 
porte désormais ses épines en 
arrière à la manière d'un rasta- 
man, histoire peut-être de donner 
au héros un nouveau style plus 
cool, plus «groove» comme c’est 
la mode au Japon en ce moment. 
Deuxième constatation : c'est 
fantastiquement beau. Dès les pre- 
mières secondes de démonstra- 
tion, le joueur est plongé dans un 
univers coloré, complexe et four- 
millant de couleurs, le tout se 
déplaçant à la vitesse de Sonic, 
c'est-à-dire très très vite. Difficile 
de garder son calme lorsqu'on voit 
ce jeu qui montre bien de quoi la 
machine est capable. Pour le 
moment, seuls quelques niveaux 
ont été dévoilés. Le premier d'entre 
eux se situe dans un temple en 
pierre de style Inca où Sonic doit 
avancer sans perdre son chemin. 
Assez sombre, cet endroit est 
éclairé par des torches. Une bonne 
occasion pour la Dreamcast de 
prouver sa grande capacité à gérer 
les diverses sources de lumière et 
les variations sur les ombres. Dans 
le second niveau présenté, Sonic 
est en train de fuir une avalanche, 
sur un surf des neiges. Complète- 
ment speedée, cette séquence ren- 
voie à l'Ouest tous les jeux de 
Snowboard qui ont pu être créés 
jusqu'à présent sur console ou 
arcade, Autre épisode, Tails le 
compagnon de Sonic (serait-il 
jouable ?) vole dans l'univers très 
vaste de la célèbre ville-flipper où 
notre héros bleu à déjà fait ses 
preuves dans le premier volet. Et 
pour terminer, une séquence 
scénaristique qui montre une 
espèce de dragon aquatique res- 
semblant fortement aux monstres 
de Panzer Dragoon traversant un 
immeuble géant. Tout cela accom- 
pagné bien entendu d'une musique 
super rythmée qui risque d'entrer 
dans toutes les têtes d'ici le mois 
de décembre, date de sortie prévue 
mais encore (malheureusement) 
modifiable pour ce qui semble être 
un des plus grands hits de l’année, 
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Pour Super Nintendo et Megadrive, nombreux jeux à prix intéressant, nous contacter. 


GAME"S C'EST AUSSI : LES CARTES MAGICS, FORTERESSE, MIRAGE, ETC ..., 
LES JEUX TRADITIONNELS, RÉFLEXIONS, D'ADRESSES, ETC ... DES 
POUR TOUS RENSEIGNEMENTS, NOUS CONTACTER. dE Ée 


UE LA VOYETTE - CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX - TEL 


Q MEGADRIVE © NINTEN 


Prix valables, sauf erreur impression, pendant la durée de la parution. 
beirmngsmdandersdhpie team emmener 


pa; — cp RÉ SE SRE 


. OCOTBRE 98 AU JAPON 
- AUCUNE DATE ANNONCEE 


pour le début 

du mois d'octobre 

la sortie de la 

première simulation de 
tennis pour N64. Plutôt 
que d'une «simulation», il 
s'agit en fait d'un 

«jeu de tennis». 


vec Let's Smash, 
les développeurs ont 
repris le concept 
des jeux de tennis 
précédents d'Hudson sur 
PlayStation : faire un titre 
amusant et d’un abord 
facile, plutôt qu'une simu- 
lation réaliste. N'espérez donc pas 
retrouver toutes les règles de ce 
sport, avec une gestion rigoureuse 
de la dynamique de la balle. Let’s 
Smash est surtout conçu pour per- 
mettse aux joueurs débutants de 
s'amuser dans des parties endia- 
blées, grâce à son style cartoo- 
nesque et à sa jouabilité hors pair. 


Le mode normal comprend l’exhi- Ë GAX 


bition qui vous permet de jouer er. Dvy 

en simple ou en double, en un, ZXP2 -AN-h 

trois ou cinq sets. On y trouve éga- \ <2 

lement l’entraînement qui vous SSD 

fait travailler volées, coups droits, k HYYR—-X 

smashes et services. Dans le mode < LS 

edit, l'intérêt réside dans le fait nes Yes 

de pouvoir changer les caracté- _ 

ristiques physiques de son joueur. 

Tandis qu'en mode tournoi, il 

faudra conquérir la coupe après 

une série de rencontre en Autriche, 

France, Angleterre et Etats-Unis. 

Le joueur choisit alors son per- 

sonnage parmi vingt-quatre. Enfin, 

le mode challenge vous offre la 

possibilité de customiser l'appa- 

rence de votre joueur (couleur de 

la peau, chaussures, chemise, 

couvre-chef...). Let's Smash com- 

porte également de classiques 

persos cachés. Les courts, quant 

à eux, sont complètement lou- 

foques, et vous jouerez aussi bien ne 

sur quatre des plus célèbres ter- 2772 PXUN 

rains du monde que dans le désert 254 XFU—-R 
u des scorpions, sur 

la Lune ou sur la banquise ! 

Let’s Smash, avec son ambiance 

gag, est vraiment conçu pour 

s'amuser à plusieurs. La version 

Nintendo 64 devrait ravir les pos- 

sesseurs de cette machine, bien 

que le titre n'apporte rien de plus 

que la version PlayStation, déjà 

sortie il y a un an. 


Et 37,32 millions 
de vendues ! 


La Sony World Company a réussi à vendre trente- 
virgule trente-deux millions de PlayStation. 


Namco a annoncé trois nouveaux jeux 
pour la PlayStation : Ace Combat 3, 
Smart Court Tennis 2 et un jeu de tirs 
en 3D, Fantasia. 


Some imite Nintendo dans à lea e 
ses valeurs sûres, dès qu'il sort une no 
velle console. Après Sonic (cf news] 
doute que le créateur du hérisson 
possède dans ses cartons les Deep F 
Panzer Dragoon et autres Daytona US 


La PlayStation n’abandonne pas SNK 


Dion LU) épée 7 ARE 


Le prochain jeu PlayStation de SNK, The King of Fighters Res est Un jar d'avant ee Où ne a 


rer qu'ilne soit pas de la qualité du premier... Il s'agira d'un mélange de combats style jeu de rôles (chac 
son tour, et tout le monde en rang) et de combats genre jeu de bastons, le tout en temps réel. Toujours 
chez Mister SNK, sortira une version PlayStation de Gekka no Kenshi (Last Blade) basée sur le jeu Neo Geo. 
La version PlayStation comprendra de nouveaux éléments qui n'existaient pas dans la version originale 


Prochain Square 


LSQUARE 


Square a annoncé deux nouveaux jeux pour PlayStation, 
basés sur un de ces personnages fétiches : le 
Chocobo. Il s'agira pour l'un de la suite du Donjon 
Mystérieux de Chocobo, et pour l'autre de Chocobo 
Racing qui reprend et développe le mini-jeu de FFVII. 


lest pas possible | Donc certains ont dû en 

Éheter deux. Au cas où il y en ait une qui tombe 

panne : ils auront des pièces de rechange | 
nccre un effort Sony et ce sera le milliard. 


Ecran splitté en 
4 sur GB Couleur 


[Fin d’exclusivité 


Capcom a annoncé [e- 
que Marvel Super 
Heroes vs Street 


Fighter, initialement 


broclamé comme 
lune exclusivité pour la Saturn, ne serait plus 
festiné qu'à cette seule console. En effet, on 
a commencé la conversion sur PlayStation. 


Tokyo Electron Device va commercialiser un 
accessoire appelé Mario no Photopy, un appa- 
reil-photo digital qui se connecte sur une N64, 
et qui permet de projeter sur écran télé les 
photos prises lors du jeu. Il est question d'une 
cartouche pour N64 reliée par un câble à un 
appareil-photo digital. Dans la cartouche, il y 
a un logiciel qui permet d'ajouter du texte ou 
des dessins aux photos, Quelque chose me dit 
qu'une imprimante couleur pas chère ne devrait 
pas tarder à sortir. Prix : environ 500 francs. 
Disponibilité : début novembre 98. 


œ 


FGF 
TOKYO ELECTRON LIMITED 


surun quart de l'écran 
pendamment des autres, à conditions de 
sa GB Couleur à un 64 GB pack, 
le pad d'une Nintendo 64. L'intérêt 
permettre à la N64 d'avoir avec la GB Ci 
leur l'équivalent du VMS pour la Dre 


SNK n’abandonne 
pas la Saturn ! 


SNK va publier une sorte de 
best of de ces titres pour la 
Saturn de Sega. Le CD The 
Kings of Fighters prévu 
pour septembre au Japon, 
comprendra KoF'95, KoF'96 
et KoF'98 et la cartouche 
Rom de KoF'95. 


Après avoir sorti la NEO cran... SNK 
GE MACHINE. ......... .. OCTOBRE 38 AU JAPON 
plus grosse console DISPO. EUROPE. ..….…....... .. AUCUNE 


avec les plus grosses 
manettes et les plus 


grosses cartouches, SNK 


annonce sa reconversion dans 


Le génie 
d'EA 


Les génies, on 
ne Les comprend 
pas toujours. 

La preuve, 
Electronic Arts 
Vient d'investir 
dans une société 
baptisée Kodiak 
Interactive dont 
Le prenier 

jeu sera une 
simulation de 
catch. Du vrai 
catch, avec des 
guignols déguisés 
et tout. onine 
voit pas encore 
trop L'intérêt, 
mais ça doit être 
génial, alors..s 


C'est au tour de 
Koei d'annoncer 
sa volonté de 
développer sur 
Dreamcast. 
Premiers titres. à 
paraître : des 
conversions de 
jeux PC de stra- 
tégie. Génial, on 
se réjouit déjà. 


TERRE X 


la miniature avec la 


Neo Geo Pocket, grande 


comme ma main (de gorille). 


lors que tout le monde pen- 
sait que SNK sortirait une nou- 
velle console d'arcade de salon, 
le constructeur prend tout le 
monde à contre-pied et 
annonce une console portable, 
secteur difficile car maîtrisé 
par Nintendo à 98 %. Nommée 
la Neo Geo Pocket, la petite nouvelle 
n’est pas plus grande qu'une main et 
possède un processeur 16 bits dans 
ses entrailles, ce qui permettrai 
d’avoir des jeux d’une qualité équi 
valente à ce qu’on trouvait sur 
Megadrive. Le moniteur dispose d’une 
résolution de 160x152 points, ce qui 
est tout à fait honnête pour une 
console portable. Pour l'instant, SNK 
n’a dévoilé qu’une seule couleur de 
console mais, par la suite, de nou- 
veaux modèles colorés à l'instar de 
la Game Boy devraient être dispo- 
nibles pour la joie des collectionneurs 
et autres fans d’arc-en-ciel. Au niveau 


des fonctions, la console possédera 
une mémoire interne alimentée par 
une pile-bouton qui vous permettra 
de sauvegarder mais aussi d’avoir 
accès à une time-table pour connaître 
l’heure dans le monde entier, à un 
calendrier et surtout à votre horo- 
scope qui vous sera donné au jour le 
jour une fois votre date de naissance 
entrée dans la machine ! 


Des jeux pour le peuple 


Pour l'instant, le prix de la console est 
fixé à 6 800 yens ce qui représente 
environ 350 francs. Prévue pour sortir 
le 27 octobre, elle sera accompagnée 
de 8 jeux dont voici la liste exhaustive : 
King Of Fighters R-1, Melon Chan no 
SeichôNikki (vous devez élever une 
petite fille à la manière d'un 
Tamagotchi), Neo Geo Cup 98 (un jeu 
de foot), Base Ball Star (le jeu culte 
de la Neo Geo en version mini), Tennis 


(titre non-définitif), Tsunagete Pon ! 
(un Tétris, avec cubes à aligner) Shôgi 
no Tatsujin (un jeu de Shôgi, échecs 
japonais injouables pour un Français) 
et enfin Dokodemo Majong (un jeu de 
Majong). Le prix de ces jeux n'étant 
pas encore fixé, difficile de se faire une 
idée précise, mais on peut supputer 
un prix de 3 800 yens (190 francs) iden- 
tiquement aux jeux pour la Game Boy. 


Par ailleurs, les effets exacts de la com- 
patibilité de cette Neo Poke (comme 
on la surnomme déjà au Japon) avec 
la Dreamcast n'ont pas été annoncés. 
Au niveau de l'énergie, la console 
pourra se brancher sur un transfo pour 
les sédentaires, ou fonctionnera avec 
deux petites piles d'appareil-photo 
avec une autonomie de 20 heures envi- 
ron. Petite, puissante, rigolote, on a 
hâte de jouer à cette merveille, ici ! 


-Processeur : 16 bits 
Moniteur: Résolution de 160x152 points 


Monochrome en 8 niveaux de gris 


-Ram ; 16 Ko 
Memory Back up (piles lithium) 


Taille : La: 


Ep: 


rgeur : 74cm 


aisseur : 2,4 cm 


130 grammes 
2 piles 1,5 volts 
-Capacités : Calendrier, horoscope, 


time table, 
-Utilise. 

Cable link, 
casque sté 


alarme 


ré 


adaptateur 


secteur 


EDITEUR... a inrerPLAY D Tiens, Wild 9 
MACHINE è Ér PLAYSTATION 
Paysiation | DISPO. EUROPE. “Es existe encore. Après 


avoir joué à une version 


complète à 80 %, on peut 


dire qu'il a bien progressé. 
Le gameplay a été revu, de 
même que la technique... 


Electronic Arts. 
Le clame à 
travers Le monde) 
entier : ils sont: 
riches, très 
riches. Sur Le 
premier quant de 
L'année fiscale 
en coups} 

Leur chiffne 
d'affaires 


avid Perry, développeur dit génial de Shiny 
Entertainment, a au moins un mérite : il 
se déplace en personne pour présenter ses 
jeux. Et c'est toujours arborant un large 
sourire hollywoodien qu'il explique inva- g francs. IL ne 
riablement que c’est une idée révolution- reste PUSIqUte 
naire, originale, fun, bref, un nouveau «jeu CAGE ET 
HAE S continuer à faire 
de l’année». J'exagère un peu, mais le gars de bo su 0 
Perry semble enfin changer un peu son fusil d'épaule. 
Si Wild 9 porte les stigmates d'Earthworm Jim (sa 
réalisation la plus renommée), il pourrait choquer... 


En attendant Messiah 


On le comprend, David Perry semble en avoir un 

peu marre du débile gratuit. Alors il se lance dans 

un autre créneau, la torture pour enfants ! 

Messiah risque d'aller beaucoup plus loin (cf. les 

articles précédents le concernant), mais déjà, 

Wild 9 s'appuie sur un principe un peu violent. 

Dans la peau de Wex Major, un ado terrien du 

2: siècle, vous voilà lancé dans une croisade contre 

le Mal, où vous aurez tout loisir de torturer vos csstetees 
ennemis. 9 mondes vous attendent à l'issue des- de code barbare 
quels vous pourrez vous débarrasser enfin de Karn, de u21C-650» que 
gros vilain de l’histoire. Vous êtes armé du R sort au Japon une 
une sorte de rayon tracteur qui compose tout l'inté- télévision signée 
rêt de ce jeu de plates-formes a priori pas révolu- Mitsubishi.À 
tionnaire. Ainsi, vous pouvez vous emparer des 

ennemis, et les martyriser en les balançant dans 

l'acide ou dans le feu, en les découpant dans des 

ventilos gigantesques, en les écrasant entre deux Quelques 

rouleaux hydrauliques, etc. De quoi les entendre exemples du 

hurler, brailler, pleurer ou les voir gicler du sang princi , $ m À Fe . 4 couleurs ayes 
dans tous les sens. Mais, attention, c'est un jeu pour d'exécution L va des petits oeuf 
gosses... Les grands principes de la plate-forme et de Wilds qui tonbent, | 


les animations toonesques sont là pour nous le rap- m Le vi 
peler ! Une réalisation très réussie et un peu moins F Re 
d'une vingtaine de niveaux (dont certains du type x 3 
course ou autre) font de Wild 9 un titre qui devrait / Enr À 

ic. de sadiques ! 


trouver son public... 


Nr d 
PlayStation 


DISPO. EUROPE . 
MARS 99 POUR LA PLAYSTATION 


Revenu à Leur 
tatut initial de 
société sans 
talent, Takara à 
décidé de tenter 
sa chance sur 


Toshinden. Comme 


DU quon ] D à suite de Rayman est en préparation dans les locaux 
QRut pesiee d'Ubi Soft et il devrait promettre un maximum ! Si le pre- 
Porsleurnés 1 mier épisode était en 2D, ce nouvel opus sera en 3D avec 
Leur ous fl une modélisation des personnages très réussie. Rayman 2 
bonne chance. brille (et c’est le cas de le dire...) par l'excellence de ses 
graphismes (effets de lumière, textures fines, décors car- 
toonesques...). Et, au regard de l’ancien épisode, il béné- 
ficiera à n’en pas douter d’une maniabilité exemplaire. 
De plus, le soft s'accommodera de différents angles de 
vue pour satisfaire les goûts des joueurs les plus exigeants en 
matière de représentation. Quant aux actions du héros, elles sont 
variées puisqu'il pourra porter et lancer des éléments du décor, 
balancer son auguste coup de poing dans la tronche des pas beaux, 
ou encore s’accrocher partout. Malheureusement, il faudra patien- 
ter jusqu'en novembre pour pouvoir juger sur pièce de la version 
N64... Bou-hou ! Sans vous parler de la mouture PlayStation qui 

sortira en mars 99... Rebou-hou ! D'ici là-quel suspens ! 
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C'est une rumeur, 
rien de plus... et 
pourtant. La 
PlayStation 2 
pourrait être igurez-vous qu’en 2010 les insectes sont des cyborgs ! Buck Bumble est une petite 
construite autour abeille métallique armée d’un pistolet laser, qui devra se plier aux ordres de mission 
d'une carte de ses supérieurs. En tant qu'insecte le plus classe du monde, Buck peut se déplacer 
d'arcade de Namc avec ses pa-pattes (très lentement) ou utiliser ses très indispensables ailes pour effec- 
Les preniers jeux tuer des loopings comme dans Starwing. Entièrement réalisé en 3D, les effets de 
ë paraître brouillard sont exagérément exploités ce qui rend la perception des horizons loin- 
seraient alors tains un peu vaseuse. La maniabilité est pour l'instant peu commode pour les virages 
Time Crisis 2 et serrés et la précision des tirs mais bon, il faut avouer que le titre est à un stade peu 
Soul Caliber. avancé. Espérons toutefois que ces petits défauts soient résolus d'ici novembre pour ce qui 
Rumeur, rumeur. pourrait s'annoncer comme le soft le plus original depuis longtemps. 


OTO RACER 2 


EDITEUR 
MACHINE 
DISPO. EUROPE 


.… ELECTRONIC ARTS 


PLAYSTATION 
OCTOBRE 98 


Après l'incontestable succès 


En Cross, vous 
pourrez faire le 
singe en lächant 
votre guidon 
pourépaterles 


Les atouts de Moto: 
Racer 2 : un moteur 
3D performant et 
une bonne 


Konami 
adapte 


Beat Mania, 
espèce de Parappa 
the Rapper rés= 
Lisé par Konani 
en arcade sera 
prochainement 
adapté sur 
PlayStation 
Ascii réalisera même 
pour L'occasion un 
joypad spé 
Décidément, 
Konami touche 
vraiment à tout ! 


Captain 
Commando 
vendu 


captain Commando, 
titre embléma- 
tique de Capcon, 
sera Lui aussi 
porté sur 
PlayStation 
C'est Neus Corps 
qui s'occupera de 
La conversion. on 
peut craindre Le 
pire sur ce titre 
qui a pris un 
sacré coupide 
vieux 
aujourdlhui. 


référence sur PC 

(pour config de 

Luxe) devrait 
être adapté très 
prochainement sur 
Dreamcast. Les 
capacités de La 


bécanes à 
hé 000 francs ont 


faire. 


Knockout Kings 
sera La prochaine 
grande simulation 

sportive chez 

EA Sports. 

Simulation de 
boxe, elle devait 
rassembler toutes 

Les vedettes de 

L'histoire de ce 
noble art. 
Seulem 

M. Foreman 


apparaîtra pa: 
Dommage, on aurait 
bien aimé Lui 
faire manger Les 
poings de Chavez. 


Power VR 2 
permettent en 
effet aux 
développeurs 
d'Epic d'égaler 
Les PC Les plus, 
puissants. Les 


du souci à se 


Duke, le héros 


DV 
Hé pdt le plus politiquement 


incorrect de la 


EDITEUR 


PlayStation 


planète revient dans 


un jeu d’action/aventure 


calqué sur Tomb Raider. 


Scénario à la Terminator 


et brochette de porc en 


perspective pour un soft 


de série B qui s'annonce... 


sympathique. 


€ père Duke, on ne vous le pré- 
sente plus: il aime le sexe faible, 
boit l'eau des gogues, tire puis 
ensuite parle ou plutôt mau- 
grée non sans une certaine classe 
des insultes qui mériteraient 
un sticker «Parental Advisory 
- Explicit Lyrics» ! Bref c'est un 
mec super sociable. Un anti- 
héros en puissance trash et décalé qui 
nous change de la mièvrerie dégou- 
linante de certains héros de jeux vidéo. 
Pour cette seconde apparition sur 
PlayStation, le concept a radicalement 
évolué. Il ne s’agit désormais plus d'un 
Doom-like mais d’un jeu d'aventure 
proche de Tomb Raider mêlant acro- 
baties, recherche (un soupçon) et 
surtout mitraillage de cochons obèses. 
Plus de vue subjective donc. M. Duke 
a droit à une petite promotion : la vue 
à la troisième personne. Le scénario 
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de Time to Kill quant à lui nous plonge 
dans une sombre histoire spatio- 
temporelle. 
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DISPO. EUROPE. 
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pas tout à fait le profil d'une bombe 
(plutôt d'un CD). On retrouve le 
moteur 3D de Tomb Raider, avec tout 


Des cochons dans l'espac 


Nos amis les cochons de l'espace, fati- 
gués de trouver Duke sur leur chemin 
décident de faire un saut dans le passé 
pour exterminer en toute quiétude 
la race humaine. Manque de bol, 
M. Nukem a vu Terminator et décide 
d'utiliser la machine à remonter le 
temps pour se lancer à la poursuite 
des infâmes porcins. Un prétexte idéal 
finalement pour diviser le jeu en quatre 
grandes époques : la Rome antique, 
le Moyen Age, le Far West et le monde 
moderne. Soit au total une quinzaine 
de niveaux qui pourra également être 
jouée à deux en écran splitté. À ce 
stade du développement, le jeu n'a 


ce que ça implique comme bugs, 
conflits de positionnement de caméra 
et ralentissements. Les déplacements 
et les capacités acrobatiques de Duke 
sont également identiques mais la 
qualité graphique est loin d’être impres- 
sionnante. Dans les grandes lignes, 
c'est du Lara Croft tout craché, la 
natte et la poitrine en moins, mais 
avec l'humour en plus. C'est très clai- 
rement ce point précis qui donnera 
toute sa personnalité à ce titre qui ne 
prétend pas proposer une profondeur 
de jeu aussi aboutie que le blockbus- 
ter d’Eidos. 


DISPO. EUROPE . sesoesse ressens 


ALES 


SuperBikes World 
Championship, 
c'est un peu 
L'événement des 
simulations de 
motos sur PC en 
cette fin d'année. 
La bonne nou= 
velle, c'est que 
L'éditeur Virgin 
envisage à 
L'heure actuelle 
de Le porter sur 
PlayStation ! on 
aurait préféré 
sur Dreancast, 
pour une question 
de carte 30... 


ERIE 7 000 nous cons 


our une fois vous ne conduirez pas des voitures de plusieurs 
millions de francs mais des Roadsters ne dépassant pas les 
200 000 frs TTC (Porsche Boxter, BMW Z3, Spider Renault 
etc.). En gros, le genre de sportives que les dentistes et les 
pigistes peuvent s'offrir après un bon p'tit mois de travail ! 
Techniquement très proche de Lamborghini, Roadsters'98 
proposera aux fous du volant huit circuits plus ou moins exo- 
tiques, une conduite délibérément orientée arcade, des arrêts aux 
stands et un mode multi-joueurs à 4 en écran splitté. Classique. 
Pour le moment le titre de Titus est toujours en développement, 
mais déjà on pouvait juger de la bonne tenue des graphismes. 
Roadsters’98 semblait également plus fluide et plus speed que 
Lamborghini. Souhaitons simplement que Titus ne néglige pas 
l'essentiel, à savoir le comportement routier de nos bolides. To be 
continued.…. 
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d'ingéniosité et 

d'originalité, 

l'Odyssée d'Abe méritait 

bien une suite. L'Exode d'Abe 


= 7 
PlayStation 


EDITEUR. 
MACHINE. 
DISPO. EUROPE 
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NOVEMBRE 98 


TERRE X 


Reiour des 
Lemmings 


On n'y croit pas. 
Psygnosis_ propo- 
(sers une nouvel Le 
Version de 
Lennings pour 
PlayStation. IL 
s'agira du 
Lenmings origi- 
nal, sans aucun 
changement ni 
ajout. Du tout 
pur qui devrait 
occuper 0,002 1 
de La surface 

du CD. Espérons 
maintenant quil 
ne sera pas vendu 
plus de 99 francs. 


est là pour réjouir les 


amateurs du premier épisode. 


ui n’a pas joué à l'Odyssée d’Abe a raté 
un grand moment de jeu vidéo. Avec ses 
personnages atypiques et attachants, son 
système d'intelligence Artificielle rude- 
ment bien pensé et ses puzzles de folie 
à résoudre, ce titre a jué sans conteste 


l’année 97. L’Exode d’Abe reprend 
l’ensemble des éléments qui ont fait l’inté- 
rêt du premier épisode tout en amélio- 
rant le concept. C’est d’ailleurs là le but de 
faire une suite. Question réalisation, le 
soft ressemble en tout point à son prédé- 
cesseur : graphismes sombres et détaillés, 
voix amusantes, cinématiques de grande qua- 
lité. Si différences il y a, c’est au niveau des 
actions que vous pouvez effectuer qu’elles se 
situent. Ici, en effet, le système de communi- 
cation est beaucoup plus développé. Vous 
pouvez saluer vos frères Mudokons, leur deman- 
der de vous suivre (un seul d’entre eux ou tout 
un groupe) mais vous serez également parfois 
obligé de les frapper (le gaz hilarant les ren- 
dant difficilement contrôlables) puis de vous 
excuser si vous leur mettez une baffe de trop. 
Plus fort encore : la possibilité d'investir la 
peau d’un Slig, d’un Scrab, d’un Paramite ou 
d'un Mudokon. L'émulation entre membres 
de différentes espèces promet des dialogues 
extraordinaires et l’obligation de résoudre des 
puzzles de plus en plus compliqués. Tout cela 
sans oublier les systèmes de téléporteurs, les 
tunnels qui vous envoient n'importe où, les 
passages où il faut être extrêmement discret 
sous peine de se faire abattre, ou au contraire 
ceux où il faut courir le plus vite possible et 
éviter tous les pièges pour échapper à ses 
assaillants.. La vie de héros n’est jamais 
facile. Votre but consiste toujours à déli- 
vrer une centaine de Mudokons. Il y a fort 

à parier que votre tâche sera cette fois 

encore plus difficile et votre route semée 

de plus d'embüches que la première fois. 
Il est conseillé de s’être essayé à Abe pre- 
mier du nom avant de s'attaquer à cette 
suite. Ça va chauffer du côté des méninges 
dans quelques mois. 


xene,L'epulente 
princesse guer- 
rière, bénéficiera 
d'üne adaptation 
sur PlayStation, 
Le jeu devrait 
être à La hauteur 
de La série télé- 
visée. On vous 
Laisse avec cette 
phrase énigma- 
tique pour devi- 
ner Les qualités 
de ce produit 
atypique prévu 
pour La fin 
d'année 98. 


ù 
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ans la peau de Bruce Willis, héros virtuel emblématique 
de nos chers amis américains, Apocalypse vous invite à 
affronter les quatre cavaliers de euh... bah l’Apocalypse jus- 
tement. Le jeu est découpé en une douzaine de niveaux 
(les égouts, les toits, le centre-ville.) et, à intervalles régu- 
rs, vous rencontrerez la Mort ou bien la Peste sur votre 
chemin. Résolument arcade, Apocalypse fait énormément 
penser à One : ennemis à gogo, armes multiples, actions 
effrénées qui ne vous laissent pas souffler un seul instant... Le soft 
paraît juste un peu moins prenant et impressionnant (ce qui est 
sort plusieurs mois après). Très dyna- 

1 vous fait profiter d'angles de caméra inédits censés vous 

aider à plonger corps et âme dans le jeu. Vue éloignée du dessus, 
vue de côté, vue arrière rapprochée... Il faut constamment prendre 


en compte ces changements d’angle pour ajuster son tir et ne pas 
se laisser dépasser par les événements. Assez bien réalisé, sans 
itre extraordinaire, Apocalypse devrait remplir son rôle salvateur 
d'exutoire virtuel... si tant est que la version finale se révèle un 
chouïa plus réussie. 
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fous TES ” AH 
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VAS : 


— 
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_ de réduction 


C'est à 0saka, 
dans un parc 
de Loisirs 

que s'est 
ouverte Le 

18 juillet 
dernier 
L'attraction 
Resident Evil. 


franchir et 
des acteurs 
déguisés 
zombis attender 
Les visiteurs. 
Ouvert un an, la 
visite ne coûte 
que 40 francs 
environ. 


+ de 36% 


> 
eos 
So 


Les p'tits gars de 
Smart Dog remettent ça. 
Après Tennis Arena, la 


EDITEUR . 


suite (officieuse) est 


“3800-00: 1 


désormais parrainée par 


Yannick Noah lui-même. Et 


cette fois, elle est 


PH USE + 4 


% 


Croix de bois 
croix de fer si 
je mens... Zelda 
pour Nintendo 64 
arrive en France 


pour Le mois de 
décembre. C'est 
une certitude 
chez Nintendo. 
Enfin, normale- 


ment. Bon allez, 


au plus tard pour 
Le début 1999 ! 


port de bourgeois par excel- 
lence, le tennis n’est autre que 
le digne descendant du glorieux 
Jeu de Paume que pratiquait 
avec moult enthousiasme nos 
bienheureux ancêtres. Avec ce 
nouveau titre, Smart Dog devient 
donc le spécialiste des ji jeux de 
tennis sur PlayStation, puisque c’est 
son deuxième ime sur le même 
thème en moins de douze mois. Même 
si la version preview reçue à la rédac- 
tion était loin d’être terminée, les ajouts 
apportés sont d'ores et déjà visibles. 
La résolution de l'ensemble est 
meilleure, la motion capture est net- 
tement plus réussie avec des déplace- 
ments de joueurs vraiment «smooth», 


Des nouvelles de 
Metal Gear Solid 
qui jusqu'aux 
dernières infor- 
mtions devrait 
toujours être 
disponible en 
France Le 27 
novembre pro- 
chain. Pourtant, 
Les rumeurs sur 
un éventuel 
retard pour 1999 
ne manquent pas. 
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M$ USX ®? 


et la présence de stars parmi les 
meilleurs du monde viennent com- 
pléter ce beau tableau. On a en effet 
huit des plus fameux représentants 
dont Gustavo Kuerten, Michael Chang, 
Jana Novotna ou encore Amanda 
Coetzer. Les puristes apprécieront. 
Mais l'éditeur n’a pas seulement voulu 
d’un tennis exclusivement voué à la 
simulation. L'éditeur y a également. 
inclus quelques petites touches per- 
sonnelles que les amateurs d'arcade 
pure ne réprouveront pas. Ainsi, il 
existe deux modes de jeu assez parti- 
culiers (smash et bombe) qui plongent 
les protagonistes sur des terrains 
littéralement «piégés». Dans le mode 
bombe, à chaque frappe de balle, une 
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fe mi 


bombe De est en effet dépo- 
sée surle court avec les conséquences 
perspective ! Outre 

joueurs, vous aurez droit aux 
surfaces désormais habituelles (gazon, 
battue ( et synthétique) é épar- 
pillées sur huit courts de différents pays 
(France, Australie, Grèce, Italie). Le 
son est également à la hauteur du jeu, 
avec les encouragements des suppor- 
ters, les réactions des joueurs ou les 
mises en garde de l'arbitre. Compte 
tenu de la version en notre possession, 
il nous était impossible d'admirer toutes 
les vues ou de voir les ralentis. Sachez 
toutefois qu’on pourra y jouer à 4 ou 
même à 8 en tournoi. Alors, affûtez 
vos raquettes ! 


OUTES LES SORTIE 


de plus aux sources avec un 

titre techniquement Œ 

surprenant mais au Fe 
meplay remarquable. 


F 


DEEP PEAR 


& Le dernier grand jeu de là 


Saturn } En tout cas, un Pour les vacances d'été, les Japonais n’ont pas 

concurrent au Resident Evil 2 5 : 

de Gftom. chômé. Nous voici avec une bien belle 

y brochette de titres et plusieurs pages de 

zappings et de zooms mémorables. Toutes les 
consoles sont dignement représentées ce 
mois-ci en import. || y en aura donc pour tous 
les goûts. On peut ainsi s'attendre à ce que ce 
déluge de titres se poursuive jusqu’à la fin de 
l’année: Les mois qui précèdent Noël suivent 
cette sempiternelle et ennuyeuse tradition. On 
ne se plaindra pas trop, les jeux sont là ! 


Squaresoft nous gratifie 
d'une production 
LA étonnante et novatrice. 


RADUNT SLYERGUN WE) 


Une nouvelle référence 
pour le shoot'em up ! La 

À Sacurn n'a pas dit son 
dernier mot. 


m ZAPPING DES 200NS 


Un déluge de zappings pour un rentrée 
chargée. Joypad vous invite à découvrir 
tout ce qui se fait, tout ce qui se vend... 
parfois. 
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NIVEAUX DE DIFFCULTE : ES SR : 

LES SORTIES COMPRÉHENS ON DE LA LANDUE 


TIM 00:03:90 
COUSES CUIFiSSiMe- 
Presque Sept années 


Et tout ça sans ralentissements. 


-Zero, c'était la façon de Nintenc 
de dire «regardez, on a u 

console 16 bits de la mort, on 
un truc qui s'appelle le mode 


coup de maître. Aujourd'hui, une bonne 
génération de consoles plus tard (il est 


que la N64 s'est faite attendre, mais ne e| 


L'esprit du jeu à 
CPS RENE 
Gt respecté 


inclut le training, le tin 
2 à 4 joueurs), le death 
ligne droite où il faut latter 


mode course de Los C'e: 
dernier mode que 


challenge apparaît : la joker cu; écart se révèle souvent fatal. 
Us 

ucoup plus facile qu'on pourrait s'y 
tendre. Les cinq premiers parcours, en 


endre les virages de façon extrèmement 
rrée (avec ou sans dérapage contrôlé). 
a précision des commandes est impres- 


Sur certains circuits, IL 
faut avoir Le coeur bien 
accroché. 


a ones ttes chu _ Les ponts de vue disponibles dans Zero X sat ombreux. De der 
ne place de champion à remporter. mnt M rière votre véhicule, un peu plus haul, vue cérienne, vue arrière (rés 
eo rm dr Fe dangereuse 1). ÿ a de quoi fire. Vous ne vous amuserez toutefois 
foupes (au niveau standard), un nouveau : 4 pos longtemps à essayer d'en changer en cours de jeu car le moindre 
K 
< 


per 
: ny 
TIME M0 0%03863 
rt 

circuits sur lesquels vous évoluez sont HS 
blement variés. Leur tracé, souvent 
torturé, donne lieu à des poussées d'adré- 
aline monumentales. Jamais un jeu de 


lincroyables, loopings, tunnels (sur le pla- 

jidales, tremplins, bonds gigantesques, 
parfois extraordinaires d'originalité. Vous 
évoluez sur ces pistes accompagné de 29 
autres concurrents. La multitude d'adver- 


avec une fluidité étonnante sur les rubans 
dessinés par la route. Les dépasser un à 


En l'air, piquez du nez pour vite retomber sur le sol 
ou bien au contraire relevez-le pour essayer 
d'augmenter la longueur de votre bond. 


un, zigzaguant entre eux, les frôlant par] # 
fois au millimètre, tient de l'exercice pl 

ment jubilatoire. Deux pressions rapidi 
sur Z ou R vous permettent d'entoure! 
votre véhicule d'un bouclier un très courts 
instant. Cela est utile lorsqu'un adversai 

se précipite sur vous, Question offensi! 

il est possible de faire tournoyer rapi 
ment votre engin sur lui-même (laissez]@ 
enfoncé Z et appuyez rapidement dei 

fois sur R) pour détériorer les véhicul 
adverses, Si vous tombez sur un ennemi 
en faisant cela, il explose automatiquemé 


F-Zero X est indénisblement un bon 

Il propose une trentaine de véhicules, vi 
quatre circuits, un mode multi: 

et sans ralentissements, une jouabilité opl 


tions - rien n'est jamais parfait - signalonk 
tout de même la qualité de réalisation/\ 
vraiment très limite. Dans F-Zero X, touts 


a été fait pour que la sensation de vi 

soit l'élément prédominant, Cela, sans} 
aucun doute, a été atteint. Pour y parve-l} 
nir, le jeu a toutefois subi de nombreux} 
outrages : décors réduits au minimu 
effet de brouillard dissimulateur, clipping, 
On sent bien que la N64, malgré ses joli 
effets, ne possède pas une puissance d 
calcul illimitée. Enfin, on pourrait dépl 
rer le manque véritable d'innovations mai 
cette critique n'est pas nécessairemer 
négative : F-Zero X est avant tout F-Zel 


Chris 


Votre véhicule peut se protéger (boudier rouge) ou bien attaquer 
les autres concurrents en tournant sur lui-même. La muïtrise de 
«es deux techniques n'est pas si évidente et il fout jouer assez 
longtemps avant que votre placement ne soit correct et que le 
timing pour les déclencher ne devienne naturel. 


Si vous 
appuyez 
sur Z et, 
ici, vous 
pouvez 
modifier la 
couleur du 
vaisseau 


à Deep Fear 
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Resident à la coel=| 


La visée dans les combats pose 
bien des problèmes. 
Heureusement, on ne manque 


Ici le ravitaillement en munitions ainsi qu'un point de sauvegarde. 
On retrouve ce genre de salle tout au long du jeu, jusqu'à 
l'extrême fin. 


Deux CD 


pour un jeu trop facile 
mais néanmoins prens 


Une capsule spatiale 
qui explique bien des 
choses. 


La base s'effondre, John 
s'enfuit... Pamviendra-t-il à 
soriir avec la prof ? 


Le fusil à pompe 
restera la seule arme 
utile durant toute La 
partie, sauf contre Le 
boss final 


‘tfri =, VO Deep Fear 


85, 


Tourner le dos à l'ennemi ne l'empêche pas de 
frapper. 


“ 


Certaines salles sont immergées. Là, le combat 
continue. 


? 


Pi 


\ 


TEELTA 


L’adieu aux armes 


- i + Void Eu de et 
; Tr position durant le jeu. 
*° Sera vraiment vie Le rese c'est 
pour la déco. 


Une fois cette grosse larve abattue, la fin sera proche. Un bo: 
ne se déplace pas. 
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Commandez pa 
3615 GAME ST 
Du à 


LE æ 
\ 1 \e ï 
( 
ReLES 17, 


ENEZ NOUS RENDRE VISITEND à 


PLE SUPERMARCHÉ DE L’L 
az 


âst 


loué 
He) 


ord Saga 2 È 
or Moon Super Golden Eye 
k Hexen 


Fa Ù 
ler Anst . 

Pour en savoir plus ? 
Minitel : 3615 GAME STATIO! 


Téléphone : O1 42 45 63 63 


%T @ COTE" 
LE m7 CUSIR !! 
Blaqués à un jeu ?? Premier Produit dédié DREAMCAST 


Réjouissez-vous, on pense à vous !! 


éd Oil s c 149.00 E 
wide OMici Fi ers. US 149,00 F 
side Oficiel Fi s 7 (vers. 149,00 F 

0! der (Vers. U 149,00 F 
149,00 F 


” 25 gg] La Memory Card de la nouvelle ) 
econd Story (Jap) 


génération de console n'est pas qu'une chu Tamapoch ete) 


unité de sauvegarde 
% Rerrouvez le jeu GODZILLA intégré et 
hs connectez votre VM.S. à celle d'un ami !! 


Soyez l'un des premiers à profiter de la 
déferlante DREAMCAST !! 
lemory 

lues Card À Mesa 


jte) Card 25 8 AMEN REGLEMENT BON DE COMMANDE A RETOURY 
(mor Car T 
lemorÿ Card : ( STATIO: 
“ _ 10, Rue de la Grange aux belles 75010 PARIS 
Care bleue Tel : 01 4245 6363 Fax : 01 42 45 66 66 
LLLL 


Prénom : 


L F 
2 Dato d'expiration ille : Code Postal 
1 


10 Mandat-lettre 


GB NATASEFA COR 310,00 F ja Contre remboursement 
der 32/64 PSX-& N64 449,00 F 
niversel SEX N64 M | Chèque 
AT D | Sion: 


:pateur secteur As de port etat CRE 
tion Replay CD version PS à Ce PDC Crop Coma 30/55 ts China Chronopent 
Duo lun SOUDE (Unes pur CB Che ou Merck Porc Baar us con 


C] 
H0160/10 5 


Mana, Square Se relance 
enfin dans l'action RPC 


> gour notre bonheur- 


Brave Fencer MusashiDen 
NBRE DE JOUEURS : CONTINUE : 
GENRE : DIFFICULTE : 
SAUVEGARDES : SPECIAL : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : EXISTE SUR : 
COMPREHENSION DE LA LANGUE : 


bu so ( 
Rés @ 
ne. 
MusashiDen se 
défend assez bien 
graphiquement partant. 


Pour sauvegarder et 
retiouver son énergie, il 
suffira d'aller à 
l'auberge du village: 


de 
| 
} LE: 


Personnages 


RER PRAIRIE) 


_altachants mais 


EIRE ENT ROCE POLE 


jeu linéaire 


L'affreux Boldo qui a enlevé la princesse fera quelques 
apparitions pour entraver votre route. 


ET 


+ 


À cet endroit il serait logique de 
penser que le ventilateur sert à 
propulser Musashi, Mais non, le 
bon chemin se trouve en-dessous. 


2000 
EU ET 
ERÉTION 


s/175 


+ 
3 

Ce boss n'est pas très redoutable une fois 

qu'on a compris la marche à suivre qui consiste à 

déclencher des secousses pour qu'il prenne des 

bombes sur la tête. 
Si vous n'avez pas utilisé le get-in sur la fleur F'Hp-160/17s 1580 (Q 
rose pour obtenir le pouvoir du bâton sauteur, Ê — re D, 3 


vous ne pourrez pas traverser ces ronces, 


Le 
G 
CA LR HP-150/150 
Avec l'épée Raugant, DE comme dans toute 7 ( F 
vous pourrez maïtriser les JW bonne caveme de jeu î è 
quatre éléments. Ici, D vidéo, les chutes de c n 
Musashi vient d'obtenir La rochers sont injustifiées 
maïtise de la Terre. MM mais nombreuses, x 


À adiant Silverqun 


NBRE DE JOUEURS : CONTINLES : 
GENRE : 


|| SAUVEGARDE : 
NIVEAUX D DIFFICULTE : 


COMPREHENSION DE LA LANGUE : 


SPECIAL : 


Chaque boss arrive d'une manière très 
théâtrale avec présentation à l'appui 


Das de doute, 


“c'est un shoot E 


Ce boss reprend vos armes après les avoir bien 
évidemment amplifiées. 


CONTROL 


DIFFIGULTÉ : T 
EXISTE SUR : 


d'une console so 

cette dernière est 
Car oui, la Saturn est plus ou moi 
l'agonie, avec la Dreamcast qui sort! 
20 novembre prochain, Et finalement, 
un sens, c'est pas si mal, car si c'est 
avoir di 
(qui est, 
de la fin d'article, le meilleu 
sur 32 bits), on se dit que c'est trop. 


lêtres host er joueur 
es différentes, chac 


En plus de cela, 

une épée d'énergie 

faire disparaître certains projectiles er 
mis. Bien utilisée, elle: 

de nombreux mauv. 

dans les étroits coul 


veille. Proposant un panel de décors fat 
leux, toujours en mouvement et jai 


EDITEUR "> 
DISPO. EUROPE 


blables, Radiant Silvergun peut se tar- 
guer d'être un soft complètement speedé. 
vec aucun temps mort pour le joueur, et 
as moins de 5 ou 6 boss par niveau 
'enchaînant, le jeu se vit comme une 
grande descente vertigineuse qui ne s'arrête 
ullement, offrant de perpétuelles mon- 
d'adrénaline. Les musiques, qui pren- 

e ied toutes les bandes sonores 
autres jeux de ce style, proposent des 
armonies étranges comme si le compo- 
ur de Treasure avait inventé la variété 
symphonique. Et même si le jeu ralentit 
parfois lorsque deux joueurs à l'écran 
lbalancent toutes leurs armes sur un boss 
qui occupe la totalité de l'écran, on peut 
dire que la réalisation ainsi que l'ambiance 
qui se dégage sont complètement phé- 


Contre ce serpent 
géant mécanique. 
la radiant svord est 
de rigueur. 


Un vaisseau 
gigantesque qui va 
vous emprisonner 
dans sa structure pour 
pouvoir vous viser plus 
tranquillement 


[La Saturn reste 
console per dt up 


ER 
es 


M: - 


Les décors sont 
parfois chargés 
de frames 

qui vous 
empécheront de 
bien 
comprendre 


(Pocket Monster Stadium 
EZLUP7;/4 Es CONTE: 
EM Æ 12 /; GENRE : DIFFICULTE : à 
- | SAUVEGARDE : SPECIAL : ne 
2 pe NIVEAUX DE DIFFICULTE : EXISTE SUR : 
LES SORTIES COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : 


Fa 
Thunder est la créature électrique |. 
la plus puissante de ce tournoi, Mnmmn 


sans aucun doute. Mais face à un 
Pokemon de pierre ou d'equ.ILne snemmnriiiiitamemmmmmmmmmms 


“Etant donné que ce qui 
© rapporte encre à 
Nintendo au Japon se 4 ps Ou noir et blanc au) 
= NOMME Pocket Monster | 


2 fs polygones LCR 
éeur e IÉIÈIE de 


Shawaz est l'une des créatures de type aquatique 
les plus puissantes. 


bats. Le joueur ne possèdant pas de 

Pokemon assez puissants ou ne détenant g 

pas le jeu Game Boy devra utiliser des ri 
Rental Pokemon déjà présents dansla| Er] 
cartouche. Mais, vous l'aurez compris, le = 
principal intérêt de ce soft est avant tout 8s/ 85 
de proposer aux joueurs Game Boy de 

nouveaux défis sur la N64. Ceux qui n'ont 

jamais joué à Pokemon de leur vie se retrou- 

veront devant une suite de combats style 

RPG avec des menus et des actions contre 

des monstres qui ne leur sont pas fami- 

liers. Par ailleurs, on peut stocker des 

Pokemon de sa Game Boy sur la cartouche 

N64, si par exemple la cartouche est pleine 

ou encore si on veut recommencer l'aven- 

ture sans perdre ses précédents Pokemon. 

Un jeu à l'intérêt très limité donc pour qui 

n'a pas la version GB. Personnellement, 

je suis un fan de Pocket Monster donc 

j'adore, mais qui en France est dans le 

même cas ? Un titre techniquement réussi 

mais qui risque de passer au-dessus de 

beaucoup de personnes. Ce 


ETES 


DT Mon Pikachu s’en est 
pris plein la tronche 


NTEZOLREC LPtrecs 


FA D VENE10) 


FR S " 20/ 109 
one ; £ I Eu?nu 


10#4mMLt+-@ 
t-+29-@ @ThUR 
L APE ET) 


DGtar Ocean Second Storu 


FA #! A 7, = ; RARE ENS: CONTE : 
| SAUVEGARTES - SL: , 
NIVEAUX DE DFPICULTE : Euse d 


PlayStation 


COMPRÉHENSION DE LA LANGUE 


Les graphismes des villages sont 
particulièrement soignés. 


Après le cuirissime À 
= fust à Move, Enix nous 3 


5€ NOUET dans Un 
î l 
verre d'OCéan 


Les sorts à zone d'effet vaste sont toujours impressionnants. 


EDITEUR . 


£ 


IL arrive que les vues en phase de combat 
soient particulièrement éloignées. 


RERORÉOZ +7: J'TE 
8 HA RÉBSDÉESRLE 
6206. ÉBIDRENÉEET 
RES, LACRGEEFHRIOEI 
1FÉ19 Lu ie « 
8- cie va : 


Vous devrez 

retrouver ce 

gamin avant de 

pouvoir prendre 

le bateau caril 
La décoration de Le +! 5 vous a volé votre 

ce château est =. - argent 
splendide. 


A la rentrée, a! 
fère achéter de: 


C'était la mini de 
du moi 


Si comme moi vous êtes une momie 
du jeu vidéo alors vous vous souve- 
nez certainement des tous premiers 
jeux de caisses où il fallait parcourir 
une autoroute rectiligne vue de haut 
en évitant de percuter les autres véhi- 
cules ! Ehibien. Art Truck Battle reprend 
ce vieux concept : remplacez simpte- 
ment les voitures par des bahuts de 
40 tonnes décorés comme Les bras de 
Kendy. rajoutez des polygones. 
quelques virages. un camionneur 
concurrent et le tour est joué. Big pro- 
blème. la jouabilité n'a matheureu- 
sement pas évolué en 15 ans. La direc- 
tion est prise intégralement en charge 
par la console et votre rôle se résume 
à choisir la voie sur laquelle vous sou- 
haitez aller, à déclencher le cligno- 
tant et à appuyer sur la pédale de 
frein de temps en temps. Pour être 
Clair, circulez. y a rien à voir... 

Willow 


EDITEUR : ÿ 
SORTIE EUROPEENNE : 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : 


Imaginez un jeu qui utiliserait la repré- 
sentation de Resident Evil (avec des 
vues de caméra changeantes et impo- 
sées) pour un genre axé 100 % action: 
Et bien C'est ce que nous propose ce 
titre à la réalisation 3D moyenne. Vous 
dirigez un petit personnage (choisi 
parmi sept autres) dans un monde 
cyberpunk dont l'ambition est de détruire 
tous les renégats du coin. IL pourra 
essuyer Les tirs ennemis en effectuant 
des roulés-boulés à La Nam 75 etlocker 
les adversaires pour mieux leur trouer 
la peau. Doté d'un intérêt limité et d'une 
maniabilté bizarre due à l'inconfort de 
certains angles de vue. Crisis City ne 
remontera sûrement pas la cote dégrin- 
golante de Takara. 


Kendy 


EDITEUR : ÿ 
SORTIE EUROPÉENNE : 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGE : 


Dark 


Dans la peau d'un jeune 
habitant de Tokyo, vous 
tombez accidentellement 


dans les égouts de la ville avec une 
copine d'école qui semble aussi 
paumée que vous. Contrairement à 
ce que vous pensiez. lesdits égouts 
ne sont pas que sales. Ils sont aussi 
pleins de mutants tendance zom- 
biesque ainsi que de gens étranges 
qui ont bâti une nouvelle civilisation 
sous la capitale japonaise. Vous pas- 
serez doncvotre temps à courir (ätten- 
tion, le personnage s'essouffle) four 


PTE horriblegmonstres et à dller, 
chercher telle c{£ pour ouvrir fe lle: 
porte ét ainsi eSpéllr retourner ui jour. 
à la Surface. Scénaïlo original'et fouillé, 


frissons assurés foilä un bon jeu 
d'aventure en puissance. mais qui est 
tout en japonais. 


Greg 


v 
À | 
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EDITEUR : ; 
SORTE EUROPÉENNE : 
COMPRÉHENSION DE LA 

LANGUE : 


Jeu cuttissimeret hit absolu de la 
PlayStation, Dracula X arrive enfin sur 
Saturn après plus d'un an d'attente. 
Alors, alors ? Ben... peu de motifs de 
réjouissance. Le jeu ralentit pas mal. 
les loadings sont beaucoup plus longs 
et certains bruitages sont carrément 
grossiers. Les plus de cette version ? 


ès japonaises et US 


Deux parties de château inédites, des 
nouveaux objets et un personnage 
jouable supplémentaire. Maria. Alors 
bien sûr. le jeu reste fantastique. à pos- 
séder d'urgence et même plus vite que 
Cela, mais Konami au lieu de profiter 
des avantages de la console en matière 
de 2D a préférer transférer Son jeu sans 
le reprogrammer vraimenf Obligatoire. 
_mais scandâleux. Ça éngrve, hein ? 
Greg 


EDITEUR : O4) 

SORTIE EUROPÉENNE : 
COMPRÉHENSION DÉ LA 
LANGUE : PP 


A 
Qu'est-ce donc? Un Grañdia 2 2 Nol 
pas du tout ! Comme l'explique l& patraï 
de Game Arts dans la notice. c'ést ui 
petit peu un metting-pot de ce que l'unË 


vers de Grandia propose, afin que les 
fans du jeu Grandia puissent retrouver 
leurs héros favoris, revoirles scènes impor- 
tantes du scénario et découvrir l'histoire 
sous un nouvel angle. Le jeu est donc 
un semi-RPG avec des combats. des 
‘explorations de labyrinthes. mais sans 
quéte ni but précis. Original et amusant, 
il mérite un 9 si vous êtes fan de 
Grandia. Sinon, achetez d'abord le jeu 
dont ce petit divertissement est tiré. 
Greg 


Langpisser 


Les années passent, les 
Langrisser aÿssi. C'est 
‘amusant de constater que 


ce volet, le 5e, est techni- 
quement moins abouti que Les précé- 
dents, qui même s'ils n'étaient pas par- 
faits: tentaient de faire appel à la 3D. 
Ici, Les graphismes très Super Famicom 
et les sprites à taille de fourmi règnent 
‘en maîtres. Comme toujours. le sys- 
tème des combats est assez spécial. 
Cette fois-cile scénario. qui flirte avec 
la SF. promet'autre chose qu'une 
banale guerre de royaumes. Person 
nages d'Urushibara, graphismes 
mignons'et missions ardues : Le fan 


de wargames à l'ancienne sera comblé. 
Mais sans renouvellement, Le principe a 
quand même pris un sacré coup de vieux. 

Greg 


EDITEUR 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE 


Dominated 


Pas de révolution pour ce sixième opus 
de la célèbre série de SNK. juste quelques 
petits changements sur lesquels 
Les puristes de la version Neo Geo et 
Saturn pourront toujours pinailler mais 
qui font toute l'originalité de cette édi- 
tion Un peu spéciale ‘les combats se 
déroulent désormais sur un seul plan, 
IL n'est plus possible de détruire les 
limites des aires de combats et cer- 
tains coups spéciaux ont été rempla- 
cés par d'autres, issus des épisodes 
précédents. En revanche, cette ver- 
sion PlayStation propose deux nou- 
veaux personnages (soit 22 au total !). 
trois DA sympathiques, une technique 
inédite pour passer Les attaques de 
vos adversaires et une jouabilité excep- 
tionnelle fidèle à la version originelle. 
Un jeu de bastons 2D technique. 
rapide, parfaitement réalisé qui par 
la richesse deises enchainements 
vois fera aisénient oublier X:Men VS 
Srdet Fighter de Capcom. 


Willow 


R : A 

EUROPÉENNE 
COMPRÉHENSON DELA: 
LANGUE : 


Dans la peau de la fatale Mylénia, le 
joueur doit protéger la demeure de 
ses maitres, des divers héros qui vien- 
nent en piller Les trésors. Antithèse 
parfaite du RPG classique (ici, vous 
êtes Le méchant), ce jeu propose une 
ambiance fantastique. des possibili- 
tés incroyables et un taux de plaisir 
ludique rarement atteint. À chaque 
chapitre, de nouveaux ennemis arri- 
vent et vous devrez installer des pièges 
Les plus vicieux possibles pour qu'ils 
n'en ressortent pas vivants tout en évi- 
tant vous-même d'être tué. Suite du 
médiocre Devils Deception, ce jeu 
est fantastique mais injouable pour 
les non-japanisants. Personnellement, 
j'adore! 


EDITEUR : TECMO 
SORTIE EUROPÉENNE : 
UCENCE TO KILL 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : INDISPENSABLE 


82 


lakishimete 


Après Double Cast, voici 
Le second Yaru Dora de 
Sony. ce qui signifie en 
japonais «feuilleton où l'on 
agit». Vous l'aurez compris certaine- 
ment, nous avons affaire ici à un jeu 
d'aventure du style dessin animé inter- 
actif. Le héros est un brave étudiant 
qui écrit 'horoscope dans un canard 
de jeunes filles pour se faire un peu 
d'argent et qui un jour va rencontrer 
une jeune fille amnésique. La suite 
du scénario dépendra des décisions 
du joueur qui devra choisir son atti- 
tude et ses réponses... tout en japo- 
nais. Dommage, c'était techniquement 
très bien fait. 


JHHUÔ 
| Pouuerful Pro 
(22) Baseball 38 


| 


Greg 


EDITEUR : SONY. 
SORTIE EUROPÉENNE : 
SERRE-MOI FORT. 
COMPRÉHENSION DE LA. 
LANGUE : INDISPENSABLE 


Spécialité de Konami depuis des 
années, la série des Pro Baseball est 
un genre de soft très particulier qui 
n'a jamais attiré Les foules en France 
à cause, certes, du peu de popula- 
rité de ce sport dans nos contrées, 
mais surtout à cause de la représen- l 
tation peu banale des jouëurs qui res- 
semblent tous à deë oeufs. Le jeû est 
très complexe, diffidile etlavec éhor- 
mémegt de menus Bn fabonais ui! 
rebutelont tés raresifans français de "! 
ce sport. Lelseut intérêt. Jen fait} est 
la démo joudble de MetallGear Solid 
incluse dansila bdite. Et d. c'est trop 
bien... è 


{Charlie | 


Après l'intro magnifique mais ennuyeuse 
au possible, l'être humain se rend 
compte une fois deplus qu'il est tou-, 
jours possible de repousser les limites 
de la médiocrité dans un jeu vidéo. 
Imaginez un instant (attention ça va 
être dur) que vous incarnez un oeuf 
en salopette dans une usine de sidé- 
rurgie envahie par des monstres et 
dont Les poutres s'effondrent sur vous. 
Imaginez maintenant que ce jeu même 
pas beau vous sera vendu au prix de 
Star Ocean 2 ou de MusashiDen avec 
Un sourire non dissimulé de la part de 
votre vendeur ravi de se débarrasser 
de ce soft qu'il n'espérait plus vendre. 
Ah oui, pour Les «mal-comprenants» : 
c'est Le plus mauvais produit du mois. 


Greg 


EDITEUR : KONAMI 
SORTIE EUROPÉENNE : 
COURIRMAISON 
COMPRÉHENSION DE LA 

LANGUE : INDISPENSABLE 


nel 
Z-NOUS ET VOUS AUREZ 


Vous êtes la gentille Maya, fille du 
chef d'une mission d'exploration sous- 
marine à la recherche de l'ancienne 
civilisation engloutie Mù. Plongeuse 
confirmée. Maya est en plus la très 
bonne copine du dauphin Ruka, à qui 
le joueur donnera des ordres simples 
comme : aide, cherche ou attends. 
Partagé entre les phases d'aventure 
carrément lourdes mais très jolies dans 
le bateau et les scènes d'action sous- 
marines passionnantes mais laides, 
Blue reste finalement un jeu moyen. 
Dommage... 

Greg 


EDITEUR : HUJDSON 
SORTIE EUROPÉENNE : 
FAUT PAS EUPPER 
COMPRÉHENSION DE LA 

LANGUE : RECOMMANDEE 


Blue cale: 


} 


Sorti l'an dernier, Blue Breakerétait 
Un jeu de rôles classique où vous 
deviez trouver une épouse parmi les 
filles qui vous accompagnaient dans: 
l'aventure, Ici, il suffira d'en chôisir 
une pour frapper sur. les âUtres, car 
c'està un semblant de Soul Blade 
que yous convie Human. Peu de coups, 
des personnages raidesiêt une réali- 
Sation moyenne. volla qui Eaimerà les 
quelques amoureuXde lal bast (U] 


pensaient trbuver (dur éompte aÿect 
888, nt" 


Les 


EDITEUR : HUM 21ÿ 

SORTIE EUROPÉENNE : 
FAITES L'AMOURS 

PAS LA GUERRE 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : UTILE 


Namco 
Anthologu ! 


Namco persiste et signe dans sa quête 
de ressortie des vieux trucs laids et 
inintéressants auxquels aucun euro- 
péen ne voudrait jouer. Cette fois-ci, 
nous avons droit à d'anciens jeux de 
la Nes ou de la Megadrive. Détail inté- 
ressant, on peut jouer aux versions 
originales ou à celles remises au goût 
du jour. Mais qui désire rejouer à Babel, 
Star Luster et Wrestleball ? Il reste 
bien Haëô no Densetsu, vieux wargame 
de la Nes qui est presque pas mal, 
mais dans ce cas, autant acheter un 
bon jeu de ce style sorti l'an dernier, 
genre Super Robot Taisen. Mais je dis 
çacomme ça, hein. 


EDITEUR : | 2MCO 
SORTIE EUROPÉENNE 


LANGUE": POUR LE JEU 20 
INDISPENSABLE 


Soldivide est 
un soft à mi- 
chemin entre 
le jeu de com- 
bats et de tirs. Très répétitif 
dans son déroulement, vous 
enchaïinerez des affronte* 
ments (à deux francs) en ut: 
lisant diverses options de 
magie allant de la foudre à 
la classique tempête. 
L'action se présente sous 
la forme d'un jeu de tirsaus- 
tère dans lequel vous chan- 
gerez de tableaux après 
‘avoir vaincu Les cinq ou six 
‘ennemis de l'écran. Côté réalisation, 
Soldivide bénéficie{de la/puissante 
technologie 16 bits avec ses sprites 
minuscules en 2D et ses animations 
quatre étapes dont les seules quali- 
tés seront de préserver de l'usure les 
processeurs 3D de la Play. Ce titre 
sera à n'en pas douter un futur hit des 
rayons d'échange dans Les magasins. 


Nocd For Speed 3 Snow Racer 98 
Port Pour FSx 
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Rapid Racer 
FaarPsx Par sx 


Blam Machine Head 
Pas FX 


CHACUN 
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Offre valable 


{ 
M 1K7 Vidéof# | re #7] Un Cadeau ARTS 
des meilleurs jeux superbe Surprise 
pour consoles Montre EU | 


Chrono 


La Cité des Enfants 


Road ask 30 dément 
eus Pau FX PUITS 
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Gran Turismo 
Pour PSX 


Machine Hanter 
Pour PER 


state 
DEP Resident Eu 
Pour PSX 


Bloody Roar 
Pour PSX 


Tom Raider Patinum 
Pour PSX 
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Pour FSX 


Fame 
20 Pour PSX 
Profite de cette offre et "A Retour dès aujourd'hui à : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, EP. 72- 59963 Croix Cedex 
bénéficie de tous les privilèges du 
Club Européen du Multimédia 


Aucun droit d'entrée, ni cotisation annuelle, 

D Un Catalogue de 148 pages couleur chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés 

dDes CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 

D Un Choix Exceptionnel constamment réactua- 
lié : plusieurs miliers de titres présentés dans 
notre Catalogue. 

D Toute la production française + tous les “Best 
Sellers” Américains ! 

D Une Garantie d'Économie : chaque Jeu acheté 
au “Prix Club Euro” (déjà -10 % sur la 
pix non adhérent), donne droit à une Réduction 
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Reprenant avec succès les personnages 
du jeu Puyo Puyo, Mado Monogatari 
est un RPG très classique, très simple 
ettrès mignon. un RPG pour les filles, 
quoi (oups ! Le machisme me gagne). 
ILsuffit de parer aux paysans du coin, 
de sortir du village et un nouveau point 
apparaît sur la carte, indiquant que 
vous pouvez avancer dans le jeu. Com- 
bats simples, scénarios rigolos et gra- 
phismes très fins font de ce jeu une 
sucrerie plus qu'un véritable chal- 
lenge. Les filles et Les fans d'univers 
japonais très mimis apprécieront. Les 
autres opteront pour Lunar 2, plus 
classique. 

Greg 
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Lunar 2 fut ü hitsur Megd-£D. Aucune 
raison donc ide selprivér d'üne nou- 
velle version sur Satüm même si le jeu 
a été adapté sans Vraiment profiter 
des capacités de la machine. Ici ce 
n'est que de la petite 2D mignonne 
et colorée, ce qui ne s'avère pas si 
désagréable. Le scénario est puis- 
sant, l'ambiance prenante, les scènes 
animées nombreuses (2CD quand 
même) ce quifait de Lunar 2 le must 
du RPG ce mois-ci pour la Säturn… 
mais tout en japonais. 

Greg 
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AU Japon où il fut un dessin animé 
populaire l'an dernier narrant les aven- 
tures de deux frères champions de 
courses de voitures miniatures, Lets&Go 
aura toutes les chances de toucher 
les enfants, coeur de cible du produit. 
En France. ce jeu de voitures très 
simple où l'on peut tout de même créer 
son propre circuit n'emballera pas les 
foules avec sa réalisation moyenne. 
Un soft pas mauvais, mais qui n'apporte 
rien et qui ne se démarque pas beau- 
coup du reste. 
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La neige et la PlayStation ne font pas 
bon ménage. Pour preuve, ce 
petit jeu de ski de père inconnu. 
Hormis la fluidité du moteur 3D, 
je vois mal ce qui pourrait atti- 
rer l'attention des fans de glisse. 
Les figures ?... Heu, franche- 
ment non, les développeurs ont 
motion capturé Pinocchio. Alors, 
tés pistes peut-être ? Êlles se 
ressemblent toutes et leurs déni- 
velés font concurrence à Jane 
Birkin ! Quant aux sensations, 
vous préciser que Ski Air Mix 
n'en procure aucune ne devrait 
pas trop vous étonner. Une pro- 
duction à la réalisation et aux 
modes de jeu minimalistes qu'il 
sera préférable de laisser moisir 
bien tranquillement sur le rayon 
import de son magasin préféré. 
Willow 
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C'est avec une certaine colique néphiré- 
tique que nous accueillons le premier 
jeu d'aventure à la Zelda sur la N64. 
Malaise justifié par la présence de ces 
trois lettres sur le packaging du/jeu : 
T.H.O. Je vous rassure tout de suite: 
nos crampes nous ont vite abandon: 
nés au regard de la réalisation tech- 
nique du soft. Quest 64 profite d'un: 
moteur 3D à la Mario 64 avec des 
angles de vue imposés. Si lé dérou- 
lement des phases de recherche font 
penser au futur titre de Nintendo, les 
séquences de combats mélangent 
par contre le temps réelet les affron- 
tements par tour à La Final Fantasy. 
Bien que 064 demeure un bon apé- 
ritif en attendant Zelda. on regrettera 
toutefois l'absence d'originalité dans 
le scénario. Cela dit si vous êtes impa- 
tient, vous savez ce qu'il vous reste à 
faire pour peu que vous maïtrisiez un 
tantinet l'anglais. 
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Overblood 2 est laid. C'est un fait. IL 
a béau avoir un scénario profond. Une 
aventure longue et passionnante: il 
n'en reste pas moins excessivement, 
laid. Je dirais même qu'il esttellément 
laid que cela en'devientinjouable. 
Un peu comme si, plus qu'unijeu, c'était 
une oeuvre d'art moderne, Enfin bon, 
Le joueur'essaiera dé se: diriger dans 
des décors fe flans qui $eichekau- 
chent avec uh persobnaägé qui nelsait 
courir que sÿr la pointe 
sater com: 
mon hÿ 

Il tentera su 


, à/400 fréncs lejeu, 
tae resteñprudent. 
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Heroes !.f 


ILy a dix ans, Legend Of Heroes 1 et2 
pouvaient être considérés cômme les 
crèmes des RPG. Un scénafio d'enfer. 
des personnages attachants et des, 
tas de sorts et d'objets'disponibles. 
Aujourd'hui, ces deux jeux ressortent 
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L] 

sur PlayStation sans aucune retouche. 
Le scénario est donc toujours aussi 
bien, mais aucun joueur de nos jours 
n'accepterait de jouer à un jeu en 16 
couleurs dans une fenêtre qui n'occupe 
que la moitié de l'écran et qui sac- 
cade au moindre déplacement du per- 
sonnage. Les vrais fans y rejoueront 
sur Nec, où ils sont bien meilleurs 
(surtout le 2). 

Greg 
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ait Soldier 
Vanishing 
WEarth 


Vie n'samedi à la rédac- 


. Dehors le Sbleil (évidemment) et 
Une chaléur infernale à sucer les 
congères du réfrigérateur. Dans la 
salle des tests : RaHaN tranquille, les 
bras.en croix face ä/notre 
turbo véntilateur et le père 
Greg dffalé sur son fauteuil 
qui décroche avec nonchà: 
lance Le combiné de son 
téléphone pour appeler une 
nana bavarde. Au, mêmé 
moment j'enfiche Star Soldier 
Vanishing truc dans le port 
cartouche de la fabuleuse 
N64. J'amorce lLetest. Quelques 
instants plus tard Greg demande 
à son interlocutrice : "Dis 
ça fait combien de temps 
qu'on parle ? 25 minutes ?/: 
25 minutes, 1500 seconde: 
Dingue! c'est le temps Qu'il 
m'a fallu pour terminerée 
shoot'em up vide de tout 
plaisir ludique. 
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On retiendra de ce mois de sep 
tembre la bien belle prestation de, 
la Nintendo 64. Une fois n'est pas. 
coutume, voilà que des jeux nous 
arrivent ! Un planning chargé pour 
la console de Nintendo ebcelay 
jusqu’au mois de décembre prochain 
avec, entre autres titres, l'incompa- 
rable Zelda. Faut-il pourtant cra- 
quer pour la Nintendo 64 ? En import, 
l'arrivée de la Dreamcast est immi= 
nente. Même s’il est vrai que la 
PlayStation commence à prendre de 
l’âge, la Nintendo 64 poursuivra:t= 
elle sur sa lancée en 1999 ? La 
réponse, seuls les éditeurs la détien- 
nent et ces derniers n'ont ces der 
niers temps, que le nom de Dreams 
cast à la bouche. 


Alerte Rouge Mission Tesla (PlayStation) 
| Azure Dreams (PlayStation) 

Banjo & Kazcoïe (N64) 

Bombermañ World (PlayStation) 

lgy's Recking Balls (N64) 

1SS 98 (N64) 

1SS Pro 98 (PhyStation) 

Kobe Bryant in NBA Courtside (N64) 

Pocket Fighter (PlayStation) 
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S.CARS (PlayStation) 
Tekken 3 (PlayStation) 
Mombi (PlayStation) 


X.Mén VS Stréethghter (PlayStation) 


Banjo & Kazooie 


L'effet de surprise a eu un an pour s'éventer. Banjo & 
Kazooie, le jeu N64 révélé pendant l'E3 ‘97, arrive en 
retard mais il est à la hauteur de nos espérances ! 


NINTENDO 64 


| intendo, maître incontesté de la plate-forme 
3D ? L'éditeur nous livre ici son chefd'œuvre 
| ar Banjo & Kazooïe, s'il ne 
change pas d'un poil la formule inaugurée 
par Mario 64, la propulse à des niveaux 
de perfection encore jamais attents 
, NOUS Vi une fois de plus dans 
Jépeinte sur fond de 
Kidhapping, de personnages mignons et du clas- 
zle 
teste pas moins prenante. Si quelques défauts incon- 
nous donnent le droit d'enguirlander Nintendo, on 
laisse tout de même encore piéger par la magie de l'éditeur 
rippon. Pourles amateurs, prendre les commandes du couple 
ours-pief et partir à la recherche de la douce enlevée par la 
vilaine sorcière débouchera sur un profond plaisir et quelque 
surprises agréables. Le gameplay n'offre rien de bien neuf, 
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avec l'inévitable collection de pièces de puzzles/étoiles, 
notes/pièces, etc. Seules les transformations, mouvements et 
items spéciaux du couple de héros enrichissent un peu ce que 
Mario 64 nous faisait découvrir il y a déjà plus de 2 ans. 
Ainsi, pour résoudre certains , il VOUS faudra 
devenir morse, abeil ftrouille. 
et pourre: me lancer des projectiles 
utiles en combats ou ailleurs. Pour le reste, on 

retrouve les thèmes habituels : gagner l'accé: 

mondes dinspirations diverses comme la glac: 

ou la mer, boss, secrets, camarades à aider en & 
d'items, et tout le tintouin. Classique mais efficace, voilà qui 
résume à merveille un Banjo & Kazooïe qui ne manquera pas, 
pour certains, d'être sacré «plus beau jeu de la N64>. Et c'est 
finalement la chose qu'on retient après toute critique : la 

vache, c'est juste super magnifique ! 


Banjo à Kazooie 


|| Dans chaque niveau sont cachés 5 petits personnages de couleur 


21 USE THE RUNNING SHOES TO 
MAKE KAZOOIE RUN REALLY 


Dans les premiers niveaux Il vous 
faudra trouver les monticules de Bottles 
pour quil vous apprenne les différents 

mouvements. 


Débouchez le nez de 
ce sphinx avec vos 
œufs pour ouvrir la 
pyramide qu'il 

| surmonte 


un jeu superbe 
à consommer 


Mario 64 est longtemps resté | 


u des énigmes et du challeng: 


si 


C'est finalement la seule technique qui impose un réel fossé entre Les 2. 
Banjo est infiniment plus riche, plus varié et plus profond pour tout ce qui 
est éclairages, couleurs, textures et finesse. 


Lés jeux 
dans le jeu 


Mangez plus que votre ad ire croco | En 3 
tapes, une technique simple permet d'en venir 


bout, à vous de la décor | 


Le principe de la course, une fois de plus, contre 
la montre, mais avec passage obligé au travers 
d'une série d'anneaux. 


Labyrinthes, dédales 
et vacheries diverses 


à, 
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L'attaque de de 


3 coups de poing. Pour l'exécuter. |L 
faut être à l'arrêt ou marcher. 


‘est Kazooïe 
ands coups dé 


Autre mouvement aux utilités mul 
tiples : le lancer d'œufs. Il offre 
possibilité d'attaquer à di 

aussi de résoudre bien des énigmes: 


3 
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‘Bien entendu ÎLest possible de sauter, 


pression sur Le bouton... 


oins d'une vingtaine de pos: 


iche de Bottles la taupe. 


Buster est un des mouve- 
Iaux Les plus Im ints 
lL sert plus à découvi les 

s qu'à attaquer. 


vd 


Dès que vous courez, l'attaque de 
base se transforme en Une roulade 
plus puissante. Sur une plate-forme, 
faites attention. vous pourriez vous 


retrouver dans Le vide... 


surtout «tré» de l'amière. 
ntre Les pets, les rots et Le reste, 
humour Banjo ne manque pas de 
gras» | # 


… etvous pouvez le doubler, pour aeindre 
La hauteur du saut dépend de la certaines plates-formes par exemple, 


Gobi ne 
pouvait pas. 
se passer d'un 
| dresseur de 


pièces de puzzle du 
ne fois de plus avec 
les. qu'il faudra compter. Ve 


À Le panier autant que nécessaire, 


Le règne animal) oser 


revêtir Les formes Les plus Insoup- 


4 connables etidicutes RS 
3 “is 


nfBbdre payer en 
|. cränes mumbo pour | 
apprécier l'effet | 
vaudou. 


oimes sont 
liées mais, même 
en abellle. IL vous 
sera impossible 
d'attaquer. À m'util- 
ser donc que dans 


des cas précis ! 
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sons maniabilité animation esthétique technique 


durée de vie 


plus 


OUMI 


On peut dire ce qu'on veut. à raison, sur Banjo & 
Kazooie : c'est val n'apporte rien de neuf par rap 


Le 
port à Mario : c'est vrai, iL y a encore des problèmes 
de caméra agaçants; c'est vrai IL faut s'accroche 


Mean 
pour nager correctement. Mais ce quiest surtout D 
vrai. c'est qu'il est beau, varié et qu'il offre facile 3h 


de jeu intenses. Alors, au diable l'aspect classique et lBM 
coté niaiseux, c'est trop bien et trop beau, jouons-y ! 


oMe 


moins 


Techniquement abouti varié, vivant. Banjo & Kazoole a 
décidément tout pour plaire malgré une maniabilité 
un poil délicate lorsque votre ours décide d'imiter 


à votre logithèque N64 Un peu abandonnée par les: 
programmeurs talentueux 


Chose promise chose due. Quelques (longs) mois après la sortie 
de Tekken 3 en import, le voici enfin qui débarque chez nous. La 
rentrée n'a pas que de mauvais côtés... 


ous ceux d'entre vous qui ont eu entre 
les mains le numéro 75 de Joypad, 
avec l'énorme test import consacré à 
Tekken 3, n'apprendront pas 
grand-chose de nouveau ici. Pour 
les autres, voici un survol 
rapide de ce titre très attendu. Fidèle à 
sa politique de conversion arcade, 
Namco nous propose un produit sans sur- 
prises. Correctement réalisé, il se révèle très 
proche de la borne et se permet, en plus, d'inté- 
grer quelques nouveautés. Questions modes de 
jeu, on retrouve bien évidemment les modes arcade, 
versus, survival, time attack et training (toujours aussi 
utile). S'y ajoutent les Tekken ball et force mode. En 
ce qui concerne les personnages, il y a peu de surprises. 
C'est d'ailleurs là une déception. Les combattants 


DIFFICULTÉ 
CONTINUE 


connus possèdent quelques coups inédits, de nom- 

breux personnages sont cachés mais, au final, les 

véritables nouveautés se font rares. Cela a le mérite 

de permettre aux hebitués de vite retrouver leurs 

marques. S'il ne déçoit pas - nombreux sont 

ceux qui le trouvent même excellent - Tekken 3 

fait tout de même figure de produit stan- 

dardisé. Coups impressionnants, joua- 

bilité à plusieurs niveaux (avec cependant 

une nette tendance au bourrinage), prises 

démentes…. Ici, c'est un peu la même démarche 

que lorsqu'on va voir un gros film ricain bien bour- 

rin au cinéma, avec ses vedettes et ses tonnes d'effets 

spéciaux, pour uniquement s'éclater et ne pas se 

prendre la tête. || suffit d'accrocher à cet état d'esprit 

pour trouver Tekken 3 extraordinaire. À vous de savoir 
si tel est votre cas. 
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Quatre bonnes raisons 
de ne pas aimer Tekken 3 


gor domraroloumer chez lo colffour quant à raies Any 
a rien de plus énervant que de Le voirse ramasser par terre à lon- 
gueur de temps, Dans le tas, Gon s'en sort honorablement 
parce qu'il estsuper mignon, mais Il faut avouer que 

Jouer avec ne présente pas un grand intérêt. 


4) Jouabilité à plusieurs vitesses 
Paradoxalement, Tekken 3 s'adresse aussi 
bien aux débutants qu'aux fous furieux du 
paddie. En faisant n'importe quoi, le péque- 
not de base peut sortir de nombreux coups 


différents et se La jouer comme un pro. (sur- | 


tout avec des persos comme Hyoarang où 


Eddy) À côté de ça. la complexité de cerlalnes | 


Juggles (repécher l'adversaire en l'air) ou multi 

throws (enchaînement de projos) rendent perplexe. IL 

fout vraiment y passer sa vie pour tout apprendre par coeur. 

Et même ceux qui maïtrisent, se font parfois battre béte- 

ment par un planoteur fou fan d'Eddy Gordo. La question 
‘est alors : quel Intérêt y a-til à se prendre la tête ? 


Hwoarang al pour  Ÿ 
les débutants 


» Envolläun personnage qu'il est bien, HwOarang 
‘c'estun peulle monsieur plus de Tekken 3,ILest 
Plus rapide, plus simple à prendre en main. pos 
sède des tas de chopes super impressionnantes, 
Le bon bourrin sans complexes. Ciest lé cons 
Baïtant parfait pour qui veu ir de joies ! | 
choses sans se torturer l'esprit € on! 

La plupart des matchs en se servant juste des 

- deux boutons de pieg (‘est un kicker f 
Hwoarang). Un personnage qui correspond 
plle-poll à l'esprit ù 1} 


animation esthétique technique 
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Alors là, moi je dis bravo. Tekken 3 c'est super bien ‘Sans vouloir faire la vendetta d'un tire super attendu, avouons 

Je n'y jouerai jamais vraiment parce qu'à la longi que ce jeu à la réalisation léchée laisse un peu sur sa 
me prend super la tête, mais a priori le grand MM faim, Tekken 3 n'innove pas suffisamment. Les combat 
public va se ruer sur ce nouveau titre. Namco a j / tants ressemblent trop à ceux de l'épisode précédent 
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trouvé la recette miracle pour satisfaire le plus et les persos cachés fisent le ridicule. Enfin, i est vrai- 
grand nombre et on ne peut que s’incliner devant c ment top facile de céder au bourrimnage. Toutefois, tech- 
un tel talent. Un grand moment de marketing. niquement, le jeu est iméprochoble. 


ouvenezvous des combattants SD qui Saffron- 
taient dans Super Puzzle Fighter Il X. Petits 
et mignons, is n'étaient là que pour l'ambiance, 
le jeu étant en fait une sorte de Tetris. Tour 
tefois, leur look irrésistible les destinait à 
un avenir plus brillant, et le jeu qui nous 
intéresse aujourd'hui leur est exclusivement dédié. Très 
cartoonesque, graphiquement parlant, Pocket Fighter 
bénéficie d'une attention certaine portée au détal. Les 
personnages sont expressifs et bien animés, les décors 
fourmillent de petites choses, les couleurs choisies sont 
éclatantes. C'est au final un véritable plaisir pour les 
yeux. Certaines attaques se révèlent complètement déca- 
lées et délirantes et les personnages s'amusent bien 
souvent, au beau milieu d'un enchaînement, à se dégui 
ser de manière totalement loufoque. En ce qui concerne 
les commandes, elles ont été simplifiées, rendant le jeu 
plus accessible. Ceci s'explique par le fait que 
Pocket Fighter, a priori, semble avant tout destiné 
aux plus jeunes ou aux filles, qui pour la plupart 
ne sont pas des terreurs dans le domaine des 
jeux de bastons (pour la plupart j'ai dit, 
hein). Ceci étant dit, le soft n'est pas 
exempt de qualités techniques, et on peut 
sy essayer à différents niveaux. C'est de toute 
façon souvent le cas avec les productions Capcom. 
Mignon Pocket Fighter l'est, et il s'avère en plus assez 
complet. À côté de ça, on ne peut pas s'empêcher de 
penser que ce titre, tout de même, est loin d'être révo- 
lutionnaire. Il n'y a que douze persos, leur palette de 
coups est plus limitée que dans les autres jeux de com- 
bats du même éditeur, l'ambiance super débile peut se 
montrer lourde sur la longueur. Les détracteurs de ce 
jeu possèdent de bons arguments. Il faut juste savoir 
ce qu'on veut. Pocket Fighter a été créé dans un esprit 
délibérément juvénile et il s'adresse à un public bien par: 
ticulier. Les hardcore gamers sont, pour cette fois, un 
peu mis de côté... 


Pocket Fighter 


CAPCOM GENRI 


Chez Capcom on aime les gamins... surtout lorsqu'ils 


prennent des baffes. Comme quoi cet éditeur est un peu 
comme nous. 


PLAYSTATION 


n Éoi rte quoi mais cela 


: 


calé du jeu. 


fout que la barre de Spec 


Le pére de Dan ressemble étrangement au boss de fin 
du premier Art of Fighting, vous ne trouvez pas ? 


Zangief ne fait pas dans la dentelle lorsqu'il s'agit de 
faire cracher des gemmes à ses énnemis. 


; << 


CT 


Pocket Fighter Pocket Fighter 


Si Dan est un ‘URA 
personnage 
quelque peu 

désavantagé, dans 
l'ensemble, il se 
révéle en tous 

cas tres 

amusant à jouer, 
avec ses 
nombreuses 
provocs. 
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Un jeu qui allie à la 
fois la précision 


et la beauté dun 


Attention où vous mettez les pieds. 


Soucieux de proposer un Jeu impressionnant amusant et simple 
d'accès, Capcom a Inclus dans Pocket Fighter Un système de 
combos très simple, Tout se résume aux deux fouches Punch et 
Kick En appuyant 4 foi de suite surceles cl faut commencer 
par Un punch), vous effectuez Un enchanement redoutable. Les 


La grenouille En plus des gemmes, vous pourrez récolter certains objets (des sphères) 
géante qui sont là, évidemment, pour ajouter encore un peu plus de piment au jeu. 
dibuki a Une sphère peut-être déposée sur le sol en appuyant sur les boutons Kick 


Combinaisons sont multiples et les personnages nous font sou 
vent profter de tenues lrésistibles lors de leurs combos Chur-Li appris à 
5e transforme en ill(Resident Evil. Félicla en Hégaman, Dan.en imiter 
Evs.. Un gent détre qui rend ce jeu décidément très attachant Dhalsim 

pour 
envoyer un 


super yoga 


Note : photos avec bordure rouge = coup de poing. photos avec: 
bordure bleue = coup de pied. 


+ Special en même temps. IL en existe de différentes sortes : La sphère 
bombe attend quelques secondes avant d'exploser, la sphère banane fait 
glisser celui qui marche dessus, la sphère éclair bah euh, balance un éclair. 
Ce genre d'astuces bien fourbes peut parfois vous donner l'avantage. 


“AS 
°F 


technique 


Une 2D diablement bien maîtrisée, 
avec de jolies couleurs et pleins de 
détails. 


Le bouton Special vous permet d'effec- 
tuer des Guard Crush. Ces derniers. 
comme leur nom l'indique, cassent la 
garde de votre adversaire. Selon la direc- 
tion que vous validez au moment 
d'appuyer sur Special (position neutre, 2 1] 

bas ou ayant), le Guard Crush est dif- Es E IQquE 
férent. Un Guard Crush bien placé fait 
perdre de l'énergie et des gemmes à 
l'adversaire. PLUS Vous appuyez Long- 
temps sur Special, plus Le Guard Crush 
fait mat. L'adversaire a la possibilité de 


contrer ce genre de coup en appuyant animation 


sur amère + Special en même temps (on 
Quoique petits, les combattants pos: 


le voit s'immobiliser pendant une 
seconde). Ce contre doit être bien uti- sèdent une large palette d'animations: 
Usé car Il laisse vulnérable face aux Pos de ralentissements, 


attaques normales. 


1 valait mieux que la Guard Crush ManlaDIIItE 


fonctionnät ! Jouabiité simplifiée, commandes mais 
tisées au quart de tour... Si vous perdez, 
la défaillance n'est pas là. 


C'est petit, tendre et mignon. Ça l'est 
un peu moins quand les baffes sent! 


sons 


Ga crie, ça plaie. ça pousse des hu” 
lements.. L'ambiance estlà, Musiques: 
‘amusantes, sans plus, 


Les huit décors de Pocket Fighter, en plus d'être mignons, sont QureEe GE VIE 
remplis de détails amusants pour qui connaît les personnages des 
jeux Capcom. Le plan que vous découvrez ici, par exemple. met 
en scène une foule de persos en arrière plan : Rolento rampe à 
côté d'une table, Gen prépare du poisson, Fel-Long, Birdie, Victor, 
&ishamon (et d'autres !) mangent des nouilles, Adon joue Les porte 
dragon... On peut même apercevoir, par intermittence, un panda 
faire au vélo danse fond. Serait-ce un clin d'oellà Tekken ? Ya P us 


Le savoir-faire Capcom allié à une. 
‘ambiance bon enfant irrésistible. 


On revient souvent sur le jeu et avec, 
Plaisir. Pas prise de tête. 


moins 


Un jeu moins complet et technique! 
‘que la plupart des productions Copcom.| 


J'aime beaucoup me prendre la tête sur certains ILest étrange de constater que la sortie d'un énième 
Jeux de bastons. En tout cas surceuxquien MMA Street Fighter s'accompagne toujours d'un sentiment 
valent la peine. À côté de ça, je dois avouer de doute. Méfiance qui retombe au bout de 
que Pocket Fighter, malgré son côté simpliste, M d quelques minutes : Les persos sont mignons et leurs 


en 

mimiques délirantes. Quant au système de jeu 
est réellement intéressant avec son ambiance inédit (gemmes, configuration), il demeure simple 
décalée. Un bon titre. sans limiter la palette des coups. 


As Leu te de Eté sit Efron pes Crime 
& Conquer et Alerte Rouge, Westwood ne pouvait s'arrêter en 
si bon chemin Mission Tesla risque d'en foudroyer plus dun 


’est officiel : «Après le PC, la PlayStation 
est bien la seconde nation du jeu de 
stratégie temps réel». En effet le nombre 
de titres, de qualité qui plus est, exis- 
tant sur les deux supports se mul- 
tiplie à vitesse grand V. Le nou- 
veau venu sur PlayStation, Alerte Rouge 
Mission Tesla, illustre parfaitement la nou- 
velle logique qui s'instaure entre le monde du 
PC et celi de la console. Mission Tesla n'est pas 
à proprement parlé une suite d'Alerte Rouge. Il s'agit 
en fait de la compilation des deux adds-on (Counterstrike 
et The Afternath) précédemment parus sur PC. Néanmoins 
le terme compilation se révèle ici synonyme de nouveau 
tés. Jugez plutôt. Après avoir choisi votre camp, alliés ou 
soviétiques, vous pourrez vous faire les dents au cours de 
34 missions en solo (sans compter les 4 cachées), profi. 
ter des charmes primaires des 7 nouvelles unités d'assauts 
qui ont été gracieusement mises à votre disposition parmi 
lesquelles on retrouve le tank Tesla qui usera de décharges 


NOMBRE DE MISSIONS 
SPECIAL 


électriques d'une puissance incroyable, mais aussi les tanks 

M.A.D dont les déflagrations viendront à bout des 

structures les mieux protégées, sans oublier les 

Chronotanks au pouvoir de téléportation plus qu'utile. 

Rien n'a éte oublié pour que le plaisir soit total seul 

ou à plusieurs à l'aide du link qui revêt dans ce 

cas toute son ampleur. Puisqu'on parle maté- 

riel, accueillez avec une joie béate la 

possibilité de sauvegarder à l'aide de la memory 

card après chaque mission ! En récapitulant, on 

obtient donc : des tonnes de missions inédites, de 

nouvelles unités sensationnelles, un jeu en link 

fantastique offrant plus de 100 cartes dont certaines gigan- 

tesques, enfin la ibilité de sauvegarder en cours de 

campagne. D ment les développeurs de chez 

Westwood n'ont aucune pitié pour les millions de joueurs 

passionnés qui ruinent leurs nuits, leurs yeux, leur vie de 

famille à rester scotchés devant leur écran des heures 

durant dans un but unique : prendre du plaisir avec un jeu 
détonnant. Le pire c'est qu'on en redemande ! 


La série des Alerte Rouge se situe en parallèle avec la 
malheureusement trop célèbre Seconde Guerre Mondiale. Pour 
Mission Tesla. Le titre provient de Nikola Tesla. ingénieur élec 
cien de son état : la Yougoslavie (Croatie pour être plus précis). 
C'est à lui qu'on doit la conception du premier moteur synchrone 
à champ toumant ainsi que Le premier transport d'énergie élec: 
rique en courant triphasé, Toutes ces Inventions se trouvent pré- 
sentes dans ce jeu, en particulier pour Les tankes et autres bobines 
dites Tesla émettrices de décharges électriques. La science a 
engendré des camages, triste destinée pour ce qui révolution: 
nera Les moyens de télécommunication quelques années plus 
tard (radlo..). 
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bout de la nuit 
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EQUIPES IA 3 


RETOUR & DEMARRER 


Riche, bien plus varié que ces prédécesseurs, 
intégrant pour la première fois La memory card, 
bénéficiant d'un mode link complet, 
Mission Tesla pourrait être qualifié d'aboutisse- 


ment de la série des Command & Conquer, en 
attendant la prochaine version... On a déjà hâte ! 


De D: 3 


| OPTIONS 


œ 


bilité animation 


ose 


rEJOUISSAances 


Les missions que vous vous devrez de 
complétérrivatisent de variétés. Des 


» Finissez les tests d'une 
nouvelle bombe air-sol, 

- Pistez Un saboteur qui s'est 
infittré au sein delvotre base. puis 
achevez-le, 

- Un cargo doit se frayer son 


N'attendez rien de véritablement neuf dans 
Mission Tesla : c'estune compil d'add-ons PC. et non 
une suite d'AR. Néanmoins, c'est un achat indispen- 
sable pour ceux qui ont aimé le premier. Les 


nouvelles unités sont sympas, mais ce sont surtout les 
2 nouvelles campagnes qui lui donnent toute sa valeur. 
Enfin, pour ceux qui ont la chance de jouer en link, la 
grosse centaine de cartes réseaule rend INDISPENSABLE ! 


International Superstar Soccer 98 


EDITEUR... 


.… KONAMI GENRE. .......... SIMULATION DE FOOT 


On prend les mêmes et on recommence Pour cette édition 98 
diSS, Konami ne s'est pas trop cassé la tête mais la recette 


fonctionne. Un bon jeu de foot qui aurait pu être meilleur. 


NINTENDO 64 


e test d'SS 98 fut un grand moment. On 
se serait presque cru dans un café, le soir 
des matchs de l'équipe de Franc 
l'ambiance était survoltée. D'abord il y 


dans les tribunes, des juges de touche, un mode ralenti 
pour les hors jeu discutables et le tour est joué. Bref rien 
de révolutiomaire. Tant mieux ? De nombreux points auraient 
pu quand même être améliorés. Le plus 
a eu la chance : TSR qui jouait concer a sélection du défenseur le p proche 
l'Angleterre a battu mon équipe du ballon. Le choix de la machine est loin d'être 
fétiche, le Brésil, 3-0. Il faut dire que j'avais NINTENDOS* optimal et lors des situations critiques ça ne 
s yeux (NDLR : il pleuvait ce pardonne pas. Par ailleurs, si les phases 
fur et à mesure des rencontres, de jeu sont vives, les tirs, eux, manquent sin: 


gros grief 


jour-là). Puis au 


le talent a progressivement pris la relève. Le gulèrement de patate. L'interface peu lisible et 
Nigeria a vengé les maîtres de la samba puis ce fut brouillonne ne donne pas non plus envie de se plan: en. 
t ' ts d'antholog É SN t S DT" 
au tour de l'Espagne. Deux affrontements d'anthologie ger dans les nombreux menus d'options tactiques. Or , 
Albelti Ivomov 


la s'avère indispensable si vous souhaitez remporter la 
et hurler comme si nous étions sur le banc des entraineu victoire. On note également de nombreuses incohérences 
Vous l'avez saisi, ISS 98 remplit son contrat bien que le core en Coupe du Monde et la présence, en finale, 
replay demande moins de subtilité que celui de Coupe M d'équipes qui n'auraient normalement aucune chance de 
du Monde 98 sur PlayStation. Cependant, Konami a incon- WE se qualifier. Pour finir, les remontrances de l'arbitre ne peu RAS 
ablement minimisé les risques. Le moteur 3D, la joua- Æ vent pas être zappées et le système des coups francs Ô 
et les graphismes n'ont subi globalement que peu de À demeure assez peu précis. En cela, ISS 98 est un jeu frus 
changements. Des saynètes plus vivantes, quelques pat: M trant. Un achat pas vraiment indispensable pour ceux qui 
tern de motion capture supplémentaires, des drapeaux Æ possèdent la première mouture. 
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qui 


us ont fait à maintes reprises sauter de nos sièges 


Il est assez difficile d'ajuster correcte | 
ment ses coups francs. | 


ie (22 


MAJOR 


-- - 
Cancel» Stal 


Le Le 


Ande Ruz 


LU 


Non, la licence officielle, ce n'est ue pour tout de suite: 

H. Konami n'a pos pu se payer Les noms des joueurs des 52 équipes. 

Barthez s'appelle Bothez, Ronaldo, Reomaldo : super ! Si vous êtes 

patient vous pourrez toujours aller faire un tour dans le mode edit 

player name pour remettre un peu d'ordre dans tout ça. giaisie'est 

super lond'étfébarbatif au possible. Dans un autre contexte, onaurait 

À volontiers'éceuité ce détail mais juste après la Coupe du Môhdë c'est 

: lquand même décevant de devoir traduire ces noms imbéciles pour 

h savoir qui vient de marquer, 


. A Edit Player 
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réussie mais peu innovante] 
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} deuses. 
Fyusein 


Un ralenti tres 
bien conçu 
vous montre 
avec precision 
votre position 
de hors-jeu. 


EC 


The attacking force 
is developed out to 


through the 
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Rassurez-vous, IL y a largement de quoi 
faire. D'abord, les néophytes pourront 
subre un entraînement complet (comer, 
coup franc, contrôle de balle). Ceux pour 
qui le Stess de l' des tirs au but 


technique 


poselüh réel probléMé n'ont pas été nl 

Le mode penatty kick est là pour. 4 
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La faute 
# dansia 
surface 
de répa- 
ration. 
Willow 
= va encore 
FD TOUT perdre un 
but. 


sons 


durée de vie 


plus 


Petit plus : l'apparition des 
soïgneurs et de leur spray magique. 


Attention, malgré ses défauts, ISS 98 demeure un tré 1SS, c'est avant tout une ambiance, seul ou contre la 
bon jeu de foot, c'est d'ailleurs la meilleure pro: lu machine. Après la Coupe du Monde et la gigan- 
duction du genre sur ce support. Toutefois, Les tesque fiesta qui a subi, on revit avec intensité tous 
différences avec la précédente version sont les matchs. Dommage d'ailleurs qu'on ne retrouve 


T = 


vraiment infines. À vous de voir sl les quelques pas les véritables noms des joueurs. Sur le terrain, 
changements cités plus haut justifient une le réalisme est de mise, même si le jeu manque singu- 
dépense de plus 400 francs. ièrement de pêche et que la trough pass reste bien 
souvent fatale. Du bon. 
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Les abonnés reçoivent tous les cadeaux 


DREAMCAST , 7 M... RS 7 7 + 
{SEGA Ta 
do 


Q lan de Joypad (11 numéros et leur cadeau) = 299 F 


Va. 
vs ans LE je mt au lieu de 469 F, soit 170 F d'économie ! 
À NOM 


PRENOM 


tartof A: 
Dress, Vs 


GODE POSTAL 


e grand retardataire de cette Coupe du Monde, 
c'est très certainement Konami. Un peu étouffé 
par les deux dernières productions footbal- 
listiques d'Electronic Arts, l'exroi de la simu- 
lation sportive se décide enfin à sortir sur le 
marché européen son jeu de foot, non sens 
une certaine appréhension ! Mais après avoir joué une bonne 
partie de l'été à Coupe du Monde 98, un constat tout à l'hon- 
neur de l'éditeur nippon s'impose : si 1SS Pro 98 a, d'un point 
de vue purement technique, pris un p'tit coup de vieux, ilse 
place très loin devant la majorité des simulations que vous 
avez pu découvrir au fil de nos numéros. Au risque d'en frois- 
ser certains, le gameplay, fondé sur le jeu de passe et la cir- 
culation du ballon, est même carrément supérieur à celui de: 
la version N64 ! Impossible de bourriner, L'IA est beaucoup 
plus poussée et le système de through-pass ne permet 
plus de percer le schéma défensif adverse de manière 
systématique. Bien sûr, comme précédemment, le 
joueur est toujours un peu tenté de céder à la 
facilité en servant à ses attaquants un centre 
suivi d'une tête assassine, mais rien ne vous 
oblige à jouer de cette façon. Rassurez-vous, le 
talent du goal compensera cette légère imperfection 
Ce n'est pas tout, de nombreux autres points ont subi de 
franches améliorations qui renforcent nettement le réalisme 
de la simulation. Une jauge permet maintenant de contrôler 
la puissance des tirs, vous pouvez diriger votre joueur pen- 
dant les accélérations, faire sortir le gardien, remettre le 
ballon de la tête dans n'importe quelle direction et donner 
des ordres tactiques sans avoir à interrompre le match, Enfin, 
enchaïner tacle sur tacle est devenu impossible. Un vrai plai- 
sir. Quel dommage que Konami ait négligé certains détails 
comme les coups francs difficiles à ajuster et à doser ou 
l'habillage vraiment indigeste. Nous aurions aussi voulu pou- 
voir déclencher des gestes offensifs et défensifs plus variés 
à l'instar de Coupe du Monde 98. Pour finir, l'absence de 
licence se fait cruellement sentir. Un bon choix pour les 
détracteurs d'EA. 


NB D'EQUIPES 
SPECIAL 


ro 98 


GENRE... SIMULATION DE FOOTBALL 


Avec ISS Pro 98, Konami revient enfin sur le devant de la scène. 
Une excellente simulation de foot qui toutefois ne nous fera pas 
oublier Coupe du Monde 98. 


PLAYSTATION 


DLL 


En pressant la touche triangle, vous 
pouvez faire sortir votre gardien. 


Les actions spectaculaires ne manquent 
pas! 


Si le demier titre d'EA Sports se limite à La Coupe du Monde. 
1SS Pro 98 quant à lui propose des modes de jeu nettement 
Plus fournis. Vous pourrez organiser des tournois intematio- 
naux, choisir de Jouer 7 coupes différentes (Asle, Europe, 
Amérique du Nord, Afrique, Amérique du Sud, Konami Cup 
et Mondial, participer 
aux ALL-Stars mateh (2 
leagues : européenne 
‘etmondiate), vous exer- 
cer aux coupsde pied 
arretés et enfiniVous 
entrainer. Côté straté- 


Alinverse de Coupe dÙ Monde 98, les gestes 
défensifs et offensifs sont assez répétitifs et 
Umités. Les fentes de corps ou de tirs n'exis- 
tent pas, vous ne pourrez pas Vous laisser 
tomber en pleine surface de réparation pour 
obtenir un penalty salvateur ni tirer discrète- 
ment le maillot de votre adversaire en pleine 
course ou déclencher un petit pont ou un 
grand pont humillant. Les Une-deux ne sont 
pas non plus de la partie. IL existe bien un 
petit passement de Jambes mais il s'avère 
totalement inefficace. Reste la faute volon- 
taire qui consiste à pousser violemment l'atta- 
quant. C'est un peu mince. 


: EXHIBITIO MODE 


die. y a largemént de quoi cantenter les Guy Roux en herbe :18 fomations avec 
trois options pour la défense (sweeper. lbero. en ligne) et8 siratégies que vous 
pobrez pré-programmer votre guise sur Les touches delaitranche. Le tout peut 
évidemment être pris en chaïgëlintégralement par la console. Liinterface ? Bah ! 


len que très corrects, les graphismes! 
sont Defietnen ON CES 
de FIFA. 


animation” 


Une motion capture réaliste mais | 
assez variée malgré quelques 
supplémentaires. 


On retrouve Le feeling de la version 


précédente, Des coups francs pass 
Jours évident à tirer. Ë 


Une ambiance de stade un peutimide 
mais des commentaires français péchUs. 


durée de vie 
48 équipes, 7 coupes et un niveau de 


diffculié assez élevé qui devrai vous 
en faire baver 


plus 


La réalisation, le gameplay. 
Une excellente IA. 


moins 


Moins fn que Coupe du Monde 98. \ 
Absence de licence officielle. 


Mieux Vabt éviter Le sujet, 


Même si ma préférence va à Coupe du Monde 98, 
ce nouvel ISS Pro demeure globalement très 
convaincant : bien plus que la version N64 
d'ailleurs. Technique, bénéficiant d'une bonne 


réalisation et d'une IA impeccable, iL ne 
manque fnalement à ce tire qu'une licence 
officielle et quelques subtilités de jeu 


supplémentaires. 


Difficile de ne pas craquer sur ce nouveau foot de 
Konami ! AU niveau purement ludique, iLn'a 
carrément rien à envier à son homologue 

Coupe du Monde 98. Je le trouve même plus abouti 


sur le plan du réalisme. Et, même si l'ensemble 
demeure encore dépoullé, la cohérence des actions 
est plus que réussie. Les boulimiques de foot vont à 
coup sûr le trouver génial. 


es jeux de basket-ball ne sont assuré- 
ment pas le point fort de la N64, souve- 
nez-vous du titre de Konami sorti il y a 
quelques mois. Les plus rancuniers d'entre 
vous penseront, non sans une certaine 
justesse, que ce sont les produits tout 
court qui ne sont pas le fort de la machine du géant 
nippon, mais bon ! Pour être franc, lorsque Kobe Bryant 
in NBA Courtside est arrivé à pas feutrés à la rédac, on 
s'est tous signé en priant très fort pour que ce titre très 
discret ne soit pas le genre de simulation avortée qui 
fait rougir de rage le fan de NBA. On vous rassure tout 
de suite, globalement, cette simulation est une franche 
réussite même si la perfection n'est pas encore au: 
rendez-vous. Le basket proposé tient parfaitement la 
distance par rapport aux productions PlayStation. La 
qualité de l'IA des joueurs gérés par la console y 
est pour beaucoup. Tout ce qui rendait le titre 
de Konami détestable est donc ici absent. 
Les phases sont ultra réalistes et deman- 
dent un jeu posé, tactique ainsi qu'une 
bonne dose de sang-froid au coeur de la 
raquette. Tant pis pour les amateurs de concours 
de dunks ! Malgré cet aspect simu' très prononcé, 
Kobe Bryant n'en reste pas moins un titre spectaculaire 
très agréable à jouer. Les possibilités sur le parquet 
sont assez vastes notamment grâce à une panoplie de 
mouvements salvateurs dont seuls nos miliardaires en 
short ontle secret : feinte de corps, feinte de tir, passe 
aveugle, spin, changement de main, allez oop... Je dois 
en oublier. Les techniciens de la balle orange seront de 
toute façon comblés. Ah, si seulement la vitesse des 
joueurs avait été un peu plus rapide et leurs accéléra- 
tions plus franches... Car pour le reste - option de mana- 
gement, gestion du joueur le plus proche de la balle, 
test de collision - il faut admettre qu'il ny a vraiment 
aucun grief à formuler. Quoi de plus normal finalement, 
ce titre sort des laboratoires Nintendo. 


Kobe Bryant, le chouchou de la NBA, prête son nom à une 
nouvelle simulation de basket-ball américain. Gros soupir de 
soulagement, Nintendo cette fois est dans le coup ! 


Kobe Bryant 


BA Course 


CRIE 


DFA FT | | Motion 
Défaut #7 Inside Ti. 


Okay. le jeu est un peu lent et la NBA c'est du speel 
à l'état pur. Vollà La seule chose que les puristes 
pourront reprocher à ce lire. Mais cette simula- 
tion offre une profondeur de jeu des plus 


yeux sur ce défaut. La diversité des situations sur 
le paquet en vaut franchement la peine. 


technique 


esthétique 
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plus 


En matière de simulation de sport, on ne peut pas 
dire que la N64 ait, jusque-là, été dotée de softs 
impressionnants. loin s'en faut ! Kobe Bryant arrive 


I reaZzo TR 


donc à point nommé, etse place d'entrée de jeu 
parmi les produits les plus réussis. Le titre se révèle très 
plaisant, facile d'accès. Une surprise qui fait du bien ! 


É  n 


S.CARS démontre que Français et Anglais peuvent 


s'entendre... Développé en collaboration entre les 2 pays, 
ce jeu de courses rageur est une réussite ! 


éclater à quatre. Un principe qui devrait M quent S.C.AR.S de ses concurrents. Par exemple, en mode 
valoir à S.C.AR.S un succès mérité, la grand prix, le comptage des points n'est pas 
PlayStation offrant en effet des possibili- D seulement basé sur votre place. Des bonus sont octroyés 
tés assez minces pour les fans de courses à celui qui a le meilleur temps au tour, qui a été le plus 
multHjoueurs. Cette lacune est désormais Ê agressif ou le plus discret, ou encore pour les tours d'avance. 
comblée par le petit dernier d'Ubi qui, Vous pouvez construire vos propres coupes, en choisis- 
non content de s'en tirer avec un certain panache sant le nombre, le type et le climat de chaque circuit 
en mode multijoueurs, propose un challenge (il y en a 9). Les contrôles exploitent à 100 % le 
solo assez prenant. Je passe sur le scénario dual shock, puisque vous pouvez utiliser les 
qui ne revêt ici qu'un intérêt limité. Tout se 2 stcks en tandem pour la direction et l'accé- 
déroule dans le futur, et les 9 bolides que vous lération, et les pick-up sont variès. Enfin, le 
allez conduire sont calqués sur des animaux tels fait de pouvoir tirer vers l'arrière ou l'option mala- 
le lion, la mante religieuse, le requin, etc. die (cf encadré bonus et malus) offrent des possibi: 
L'élaboration du gameplay intègre tous les éléments lités tactiques agréables. Au final, même s’il ne s'agit 
classiques de ce type de soft : circuits retords bourrés de LE pas d'un blockbuster, les potentiels de jeu de S.C.A.R.S 
reliefs, pick-up pour se débarrasser des concurrents, modes D et son mode 4 joueurs réussi en font un titre que les 
de jeu vus et revus, du grand prix au time trial, et tout le M amateurs ne peuvent contourner. De chaudes soi- 

reste. Cependant, de petits éléments bien sympas démar- À rées en perspective ! 
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Le principal argument de S.CAR:S reste sans conteste Le mode mutt- 
Joueurs. À 2iLest sympa, mais pas aussi rapide qu'en solo. En revanche 
et curieusement à 4 Il est particulièrement blen, même si pour des: 
raïsons techniques, les décors sont grandement simplifiés. 

a rs 


Le viseur des adversaires apparait au premier plan 
lorsqu'ils vous talonnent.. 


À 4, on s'amuse vite à de te reflle mes 
maladies» | 


Rien n'est Jamais acquis lorsqu'un rigolo 
envoie un seeker à destination du premier. 


DU:D5:1 


A 3, le dernier écran sert de rétro perma:. 
nent au premier de la course. 


01:47:56 


Z1% 
01:47:56 


De nuit, celui qui a la meilleure connais- 
sance du circuit gagnera à coup sûr. 


La barriere qui stoppe net le concurrent 
Incapable de sauter au-dessus. 


(Bonus a malus 


pu 
Wy a ? pick-up dispos dans S.CA.R:S dont un bien amusant : 
la maïadie. Outre Le très classique turbo, vous trouverez aussi : 


L'item classique du tir, Comme tous les 
autres, vous pouvez le concentrer pour 
quil soit plus puissant sur | coup, ou 
bien en tirer 3 moins efficaces. 


Un bouclier 
efficace dont la 
protection est 
malheureusement 


T 
| 
| 
| 


Une version plus évoluée, tournoyante et, 


par Es plus difficile à vite 


temporaire. 


pan le secker. I ne rate jamais sa 
RE acte 


EE = 


01:42:52 
Le boomerang : 
mieux vaut ne pas 
talonner celui qu'il 
protege. Il tour- 
billonne autour du 
véhicule et va 
chercher sa cible 
avant de revenir. 


Laimant : il vous 
soulève detterre, 
et si, à l'aide d'un 
À missile, vous le 
| co détruisez un peu 
00:03:72 | JF trop tard, i peut 
vous lacher 
complètement à 
l'envers, vous 
forçant au 
demi-tour. 


esthétique technique 


animation 


zuÏtS, pour acquérir Le Ve et Les 
ilcules cachés, IL en va tout autre- 


ment: Il faudra, en effet, vaincre les dif- 
férents challenges. c'est-à-dire battre 
chacun des véhicules en question pour 
obtenirLe droit de les conduire. et finir 
premier lors du dernier challenge pour 


S.C.ARS joue sur de nombreux tableaux : un style 

arcade mais une conduite subtile, un mode solo 
corsé à souhait et un mode multi-joueurs par- 
faitement jouable, des pick-up efficaces mais 


qu'on peut toujours contrer. Bref. un soft 
complet que les amateurs de courses effénées 
apprécieront tout comme ceux qui cherchent à 
jouer à plusieurs. Un bon titre ! 
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Voici bien l'une des jolies surprises du mois. Le jeu 
d'Ubi Soft a parfaitement su marier originalité et 
convivialité. Aussi fun seul qu'à plusieurs, S.C.AR.S 
est l'archétype même du jeu de courses complet et 


TT razonn 


brillant, offrant en prime une dose de difficulté 
assez élevée qui en fait Un produit longue durée. 
Du bon. 


Azure Dreams 


Le nouveau RPG de Konami, Azure Dreams, risque d'en 
surprendre plus d'un. Exhaussez vos rêves en devenant 
chasseur de trésors ou bien éleveur de monstres. 


PLAYSTATION 


appelez-vous. || y a près d'un an, la folie 
Tamagotchi contaminait tout l'archipel 
nippon avec une frénésie incroyable. Pro- 
fitant de cet engouement, Konami décide, 
à cette époque, de sortir un RPG incluant 
la possibilité de recueillir, apprivoiser, puis 
élever de nombreuses races de monstres (48 réparties 
entre les 3 éléments que sont l'air, l'eau et le feu) qui vien- 
dront en aide à Koh, le jeune héros que vous incarnez. 
Vous habitez Monsbaiya construite aux pieds de la sombre 
Tour des Monstres, véritable mecque pour tous les chas- 
seurs de trésors du monde à commencer par le plus 
célèbre d'entre eux, votre propre père Guy qui y a laissé 
la vie... Le jour de Vos quinze ans, Vous parvenez à péné- 
trer au sein de la mystérieuse Tour ; votre aventure peut 
alors débuter. S'il paraît incontestable qu'Azure Dreams 
se situe à des années lumière des titres à la réali- 
sation technique irréprochable comme on envoit 
de plus en plus sur PlayStation, il serait tou- 
tefois regrettable de le sous-estimer, Effec- 

tivement, derrière un masque peu reluisant 
se dissimule, en fait, un RPG bourré d'innova- 
tons. Mis à part le principe de l'élevage de monstres 
qui deviendront vos serviteurs les plus dévoués et qui, 
contrairement à vous, pourront garder leurs points d'expé- 
rience acquis dans la Tour, Azure Dreams propose aussi 
une quête sans cesse renouvelée grâce à des niveaux 
générés aléatoirement. Ainsi, vous ne mettrez jamais les 
pieds dans les mêmes lieux, ce qui soulage l'aspect rébar- 
batif du perpétuel va et vient entre le village et la Tour 
Etlorsque vous aurez amassé assez de trésors pour que 
vote fortune personnelle soit consistante, vous pourrez 
aménager votre maison, puis la ville de fond en comble 
afin de rendre vos voisins le plus heureux possible. Tou- 
tefois ses innovations se font au détriment d'une grande 
accessibilité. Si les férus de RPG risquent d'apprécier ce 
titre, Azure Dreams ne semble pas très recommandable 
pour les plus néophytes d'entre vous. 


Plus vos 
familiers 
deviendront 
puissants, 

3" | plus leur 
flan. soutien 

se fera effi- 
cace. 


Comme tous les Tactical RPG la position que vous aurez face à votre ennemi sera primordiale 
En l'occurrence. c'est mal barré 


A 
SE 


Koh a utilisé Vent ‘cristal. 
Le retour nagique est activé 


Des Re Hum... Une vrai tète de mule. 
a prendre «L'omgent C'est Guy tout crache. 


est la seule 
passion qui se 
paye d'une mon- ||] 
naie qu'elélfabtique elle-même». déclarait 
Stendhal Eneffetssi vous est possible, grâce e 
votre péc M Ronstuire un vértiahle pett Le sage du village est sans appel: vous avez hérite de 
paradis ten eut votre ditention pernet toutes les qualités de votre défunt pere. 
d'étabir deSfelationsintimes avec de char- 
mantes derélselles fèlles que Nico le garçon 
manqué, la foble Self. lagharmante serveuse 
Patty, la délicate Mia... Chacune d'entrélelles 
peut étre sédulte d'une manière différente, à 


poeme de | Gloire, argent et communauté 


esthétique 


animation 


maniabilité 


L'ün des éléments les plus 
Nofcteurs que comprend Azure 
Diéams est sans conteste la 
Ipossibiuté d'aménager votre 
Mléigrce à votre fortune. Blen 
au-delà d'un simple élan 
M. d'urbanismegrotuit, sachez, 
qu'il vous faudra être diplo- 
mate afin de satisfaire vos 
concitoyens dont le conten- 
ment resté lprmordial pour 
1 suitelde Votre aventure. 
Allez rendre visite à un voisin 
Entretenez-vous avec lui afin de 
comprendre ses besoins et rêves, 


D'ou veux-tu que ce soit er 


qui pourra 
en désarconner 
quelques-uns 


L'élevage des monstres, mais surtout les possibil- A Auure Dreams a beau être moche, IL est d'un intérêt 
tés d'extension de votre ville rajoutent à Azure (M 1 quastllimité. Elever ses familiers. racheter la vie. 

Dreams, dont l'âge se fait sentir d'un point de draguer les nénettes du jeu, autant de possibilités 

vue technique, une dimension supplémen variées qui scotchent tout amateur de donjon RPG 


FF a Hi = NN 


taire. Un RPG atypique qui s'adresse avant M à l'écran. Un jeu bien sympa qui mériterait une suite 
tout, de par sa complexité relative, à un public + mieux réalisée. 
de connaisseurs en quête d'originalité. 
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FER, 
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Après les previews et le test import, voici enfin deux pages 
consacrées à la version officielle de ce titre explosif. 

De quoi faire le point une dernière fois sur un jeu dont 

on a déjà beaucoup parlé. 


s. Le fun qui se dégage d'une 
la première de ses qual: 
Bomberman 

anciennes 


joueurs, sur dix terrains de jeux dif 
e reste la même et fon: 
rait reprocher à Bomberman World son 


e intact et on éprouve, en s'y 
yant, toujours autant de La PlayStation à enfin 
mberman, et on ne peut que s'en réjouir. 


En mode multijoueurs, 
vous pouvez décider 
de la nature et du 
nombre des bonus qui 
apparaitront en cour 
de jeu. 


Le EL. 


esthétique 


animation 


mantab 


plus 


moins 
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Vollà ce qu'on appelle une valeur sûre. Bien Le seul intérêt de Bomberman est Le jeu à plusieurs. 
connu des possesseurs de Nec ou de SNES, Une fois qu'on salt cela, on ne peut que déplorer la 
Bomberman a été à la base des parties les pauvreté des graphismes (en fausse 3D isométique) 
PUS épiques de l'histoire du jeu vidéo. Le et la profusion d'options inutiles (mode déf.). 


K'=n< 


retrouver sur PlayStation est une excellente Pour ous dire, même le mode aventure 
chose, même si son côté simpliste détone un souffre d'une durée de vie trop courte pour les habitués 
peu avec les capacités de cette machine. de la série. En gros, BW est une blen belle déception. 


ifficile de faire plus opportuniste dans le 
genre : un titre qui rassemble les super 
héros de Marvel etles persos belliqueux 
de Capcom dans des affrontements en 
Quatuor. Une initiative fort intéres: 
sante. Néanmoins, on aurait appré 

cié bénéficier de l'option de changement des 

combattants en cours de jeu (incluse dans 

la version arcade et Saturn) absente dans 

cette version PlayStation. Ce qui explique 

en outre qu'ici vaus ne manierez que 

le premier personnage, le second 

n'effectuant que de brèves appari: 

tions en cas de super attaques en 

duo et de contre-attaques. De plus. 

ile soft compile dix sept lascars, 

ilest pourtant regrettable de consta- 

ter que seulement trois d'entre 

eux (Gambit, Rogue et Sabretooth) 

sont réellement inédits des épr 

sodes antérieurs (à savoir Street 

Fighter Zero, Marvel Heroes et X-Men). 

Et puis les nouveaux coups spéciaux 

ne sont qu'au nombre de deux par perso 

en moyenne. Trop peu d'innovations pour 

vraiment accrocher le joueur usé par le énième titre de 

Capcom. Sinon, en comparaison avec la version japo- 

naise sortie sur la même console, aucune différence 

notable n'est à signaler si ce n'est le fait que Nash 

se nomme désormais Charlie. Pourtant du point 

de vue de la réalisation, X-Men VS Street Figh- 

ter en sidérera plus d'un par ses anima 

tions fluides et rapides (en mode turbo) 

et sa maniabilité exemplaire. Mais les défau 

cités plus haut font dire de ce titre qu'il est 

lement un «bon jeu» et non un chef-d'œuvre. Cela 

est d'autant plus dommage que la version Saturn 

est divine ! 


(2) 


X-Men VS Street Fighter 


X-Men VS Street Fighter, ce sont les ricains contre les japonais. 
Les méchants contre les gentils. La manne commerciale contre la 


WP ere 


La fameuse attaque puissante d'Akuma 
ne nécessite plus qu'un niveau d'energie. 


pénurie des comptes en banque... 
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Lx 


Storm 
en plein 
éclair de 
génie. 


technique 


esthétique 
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illustration 

apparait D à 
en cas de — 
declenche- À 
ment dune # 
furie. 


X-Men VS Street Fighter est un excellent soft pour qu Fun, bien réalisé et spectaculaire voilà qui résume à 
ne possède pos Marvel Heroes, X-Men ou Street merveille X-Men VS Street Fighter. Néanmoins, 
Zero. De plus, l'impossibilité d'intervertir Les limpossibilité de pouvoir changer de perso en cours 
combattants prive le titre de son Intérêt de combat enlève un peu d'intérêt à cette 


fondamental. C'est la raison pour laquelle les version PlayStation. Les pros de la baston blasés 
blasés se toumeront plutôt vers Fatal Fury par la série pourront également orienter leur choix 
Dominated Mind pour plus de nouveautés. vers l'excellent Real Bout Special Dominated Mind. 


Tombi 


SONY CE GENRE .……. . PLATE-FORME/A VENTURE 


Pour ceux qui en ont marre de dégommer des zombis, de par- 
courir de longs couloirs glauques, de sauver la Terre de la 
menace extraterrestre, voici Tombi et ses ennemis : la tribu des 
Cochons Roses ! 


Dans les villages. pensez à recueillir un maximum de 
conseils auprés des habitants. 


fiche technique 


Le sage centenaire curera 
vos blessures. Il orientera 
aussi votre quéte par 

moment. 


cab 


Un nain, un Tombi et un effet 3D. 


A tous les niveaux 


Vous 


venez | 
d'ingurgiter 

un champi- | 

gnon véne- |NTombi joue beaucoup sur la possibilité 
neux. Quel Ude Changer de plan, presque lorsque 
triste sort. | bon Vous semble. Bien maitriser.cette 


Dares à | technique peut paraître quelque peu 
Lidéroutante a priori, mais après quelques | 
Re minules dé jeu. force est de constater| 
lqu'enplusarétre aisée de réalisation. les 
PONS, Mavantages qui en découlent sont légion. | 
__ | N'hésitez donc pas à en abuser pour trou | 
ver des passages secrets, esquiver des | 
ennemis où bien, plus simplement, conti- 
nuer otre périple | 


DEC RSSSREREES 
Vous avez dit 
aventure ? 


Enlimplantant à la plate-forme un aspect del 

Técherche qu'on n'a plus l'habitude de retrouver 

‘dans les RPG. Tombi gagne indéniablement en richesse *| 

de jeu. Veillez äibien gérer Votre inventaire età jeter de temps en temps des | 
coups d'oeil sûr la carte pour mieux Vous situer. Le plus important s'avérant 
une connalssance pointue des qualltéset autréseffets des objets que vous, 

obtiendrez au détour d'une quête. Certains disposent de pouvoirs forts Inté- | 

ressants, ne les négligez pas 


HER des ra 
Tour d'os er va Ton 


SiTombi n'accorde pas sa confiance à tout le a 
monde, une fois apprivoisé, il vous laissera D Tombi. un principe rigolo, des cochons tordants.. tout 
connaître joie et plaisir, Réflexes et réflexion se à était là pour en faire un jeu culte. Malheureusement, 
trouvent stimulés au coeur d'un univers haut en Ë À Tombi ne m'amuse pas. La maniabilité crispante me 


LOT 


couleurs, vaste et riche comptant plus de 120 D sufft pour ne pas apprécier ce litre, certes original 
quêtes archi-variées ! Un titre complet et HS \ É mais porcinement incorrect Je ne le trouve pas mau- 
dépaysant qui mérite toute votre attention. ï ; vais, mais ILne m'amuse pas, c'est tout. Nul n'est parfait 


Avec Wetrix, Ocean part sur les traces de Tetris. Mais un 


concept original et quelques bonnes idées ne suffisent pas 
toujours à faire un bon jeu. Explications. 


NINTENDO 64 


es jeux de bastons, les jeux de foot, les jeux M efforts. Enfin, l'eau que vous ne parviendrez pas à contenir 
de caisses... C'est vrai, par moment, l'ndus: À s'écoulera dans un fossé représenté par une jauge. Quand 
trie du jeu vidéo donne l'impression de tour: Æ cette jauge déborde, vous avez perdu, Très accrocheur lors 
ner un peu en rond. De temps en temps des premières parties, ce fils spirituel de Tetris montre 
une équipe de développement décide trop rapidement des signes de faiblesse. Aussi étrange 
de combattre la routine. C'est le que cela puisse paraître, la maniabilité est à s'arra- 
cas de Z Two qui, ce mois-ci, propose aux pos- NINTENDOS4 cher un à un les poils du nez. Le déplacement 
sesseurs de N64 un titre au concept pour le des pièces se fait par à-coups. Colmater les 
moins rafraîchissant. Le principe de ce jeu de fuites les plus sournoises et mettre en place une 
réflexion en 3D est simple : comme dans Tetris, le véritable stratégie devient alors très difficile, Et si 
joueur doit contrôler des pièces de formes diverses qui au départ une bonne dose de flegme britannique suffit 
tombent du ciel en les faisant pivoter. || va s'agir de les à surmonter ce défaut majeur, le gameplay en pâtit sérieu- 
assembler au sol de façon logique afin de créer des zones D sement dans les niveaux avancés où la vitesse de chute des 
fermées qui permettront par la suite de recueillir la pluie. En W pièces devient deux à trois fois plus rapide ! De toute façon, 
plus du contrôle du niveau du relief, du point d'impact de l'eau, LE sur le long terme, Wetrix ne tient pas la distance. Les possi- 
vous devrez gérer efficacement la chute de malus et de bonus À biités tactiques trop limitées et le faible nombre de bonus 
(bombes, boules de feu) qui mal utilisés ruineront tous vos WE finissent par jouer en défaveur de cet excellent concept. 


CES 


En mode 
handicap, 
vous 
pourrez 
choisir de 
débuter 
la partie 
avec des 
conditions 
plus ou moins 
défavorables : 
terrain glacé, 
NB DE JOUEURS- = “ Us 
NIVEAUX DE DIF: " / ee 


fiche technique 


La boule de feu 
a pour effet 
d'évaporer l'eau 
et de faire fondre 


Jouer en 
mode pro. 4 | > 

tient de la DE > 

gageure DE 

tant la RS 
maniabilité | « 

des pièces 
de g" Si une bombe tombe en plein milieu 
d'un lac. c'est le game over assuré. 
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LANDE SH 
Quand l'arc-enrciel apparait vos points sont 
multipliés par 10. 


6 
mi 
Un 


technique 


DA cé 


esthétique 


Cette piéce verte vous permet 
d'abaisser le relief et donc de laisser 
plus de place à l'eau. 


sons maniabilité animation 


Plus durée de vie 


moins 


Quand vous 


surchargez le > (RE l'IP 
” paysage de ne > | 
relief, le sol | 
devient 
a d instable et un cm à ! | 
F “ séisme se Ê 
“ déclenche. 


Bien que très original, Wetrix manque de saveur. Pel 
de surprises et un gameplay répétitif même en Ça commence plutôt bien. On s'amuse seul ou bien à 
mode multHjoueurs. Comment en partant d'un tel ÿ urtout à deux. Puis, après une vingtaine de 
concept. les développeurs ont pu manquer à c 


WW 5 
point de fantalsie et d'imagination ? Et puis IL y à un peu tout le temps la même chose et que la 
ce problème de maniabilité qui tape sur les nerfs. bonne Idée n'a pas été exploitée correctement. Alors 
Un jeu finalement assez moyen, nettement moins on se fâche et on se dit que pour plus de 400 francs, 


hypnotique que Tetris. on aurait aimé plus... 


CNET 


Ce mois-ci, la N64 remporte la palme de la bizarrerie. Après 
Ocean, c'est au tour d'Acclaim de bouleverser nos petites 
habitudes. Hélas, une fois de plus, déconcertant rime avec lassarit. 


es idées originales, ce n'est décidément 
pas ce qui manque en Ce moment sur la 
machine maudite de Nintendo. À l'instar de 
Wetrix, lggy's Reckin Balls est une produc- 
tion complètement à part, très éloignée des 
canons actuels de l'univers vidéoludique. 
Une soft singulier qui n'a pas fait l'unanimité au sein des 
membres de la rédac même si nous reconnaissons tous 
qu'Acclaim, pour une fois, a fait preuve d'imagination. Il 
s’agit en fait d'un mix de plateforme et de course pure et 
dure. Mais ici vous n'allez pas incarner un mêle surpuis- 
sant musclé et tatoué mais un petit objet tout rondouillard 
qu'on trouve généralement recouvert de bave dans la gueule 
de son chien : une balle en caoutchouc ! Dans lggy/s Reckin 
Balls, des balles en caoutchouc vont donc se tirer la bourre 
sur des circuits verticaux. D'immenses spirales compo- 
sées de plates-formes mouvantes et parsemées de 
pièges bien énervants. Le but étant évidemment 
d'arriver en haut le premier en utilisant le saut 
etun petit grappin rétractable. Outre sa dif- 
ficulté excessive dans les niveaux supérieurs 
qui rend la jouabilité confuse à souhait, le défaut 
majeur de cette production atypique réside dans son 
gameplay hyper limité. Le joueur passe son temps à 
sauter et à tourner en rond. ll est toujours possible de para- 
siter la course de ses adversaires en ramassant certains 
items ou en les attrapant au moyen de son grappin mais 
c'est telement délicat (ils sont rapides les bougres !) qu'en 
règle générale le joueur finit par perdre le rythme de ses 
sauts et donc la course. Alors on joue la carte de l'effica- 
cité : sauter, s'accrocher, monter et ce, le plus vite pos- 
sble. Une action qui mobilise une touche ! Au début, le jeu 
est vraiment marrant, c'est le plaisir de la découverte. Puis 
l'ntérêt s'estompe au fil des parties faute de surprises. 
Heureusement, la convivialité sauve in extremis ce titre du 
zapping. Les humains ont des faiblesses eux ; du coup, à 
quatre, cette montée infernale devient un peu moins froide 
et mécanique. 
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RCHIN 


fiche technique 


mnt | © En S 


| Le Slim (le truc verdatre) vous ralentit mons 
trueusement Utilisez le turbo pour vous dégager. 
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maniabilité animation esthétique technique 


sons 


Plusieurs modes de jeu attendent le joueur 
mais ne pandennent pas tous à relancer l'inté- 
rét de cette production marginale sur le long 


ine de circuits. Enfin le mode 


durée de vie 


Un conseil : avant d'acheter ce titre, essayez-le. Les fans purs et durs de titres originaux ne devraient 
L'idée de départ est originale, mais ça s'arrête L pas être trop dépaysés devant Iggy, mais ils tisque- 
Répétitif, lggy's Reckin Balls ne vaut le coup q taient de se sentir bien seuls. Techniquement assez 


A 


dans la mesure où Yous avez une bande de affigeant, et malheureusement surtout trop répétitf. 
potes qui squaie souvent chez vous, Dans le cas force est de constater que l'ennui vient en jouant. Le 
inverse, un championnat suffira à vous saouler. mode multi-joueurs Le sauvant de justesse du naufrage, 


Une fois n'est pas coùtume. la rédaction a 
tenu à faire honneur à un/jeu qui ne figure 
pas -encore- dans nos zappings. Rassurez- 
vous ça ne/sauraïfitarderiSice n'est pds:un 
a priori ça; je ne m'yiconnais pas. Aucune 
importance puisqueivous et nous savons 
bien que le Lemmings original porté/sur 
PlayStation (Sans changement ni rién) devrait 
faire un triomphe au milieu.de nos prochains 
zappings. Alors, et parce que la rentrée est 
suffisamment dure comme ça, nous nous 
sommes tous déguisés en Lemmings'et avons 


changé nos méthodes de travail. 


À A 5 


5 “ ° 
bref. V-Rally est d'aéfinnées tumière 
des autres > dygenre sur4a por- 
table. En cequi ééncerne lalisibilité. 
des graphistes, tout se détache par- 

1 faitement, ce qui évite d'user vos petits 
yeux de merlans frits. Doté d'un mode 
championship et arcade, V-R devièn- 
dra. à n'en pas douter, le meilléur titre 
de votre Game Boy! 


Fi Race était la référence du jeu de 
courses sur Game Boy. jusqu'à 
aujourd'hui ! En effet, le titre d'infogrames 
est une véritable bombe ! Techniquement 
parfait pour une machine de l'enver- 
gure de la portable de Nintendo, les 
effets de zoom et la sensation de 
vitesse sont rendus ici avec brio. De 8/1 
plus, Les bugs ne sont pas légion et 

la maniabilité est au rendez-vous. En 


2 
HLTEST 
TOP T 5 A ErE 


CIN 


EDITEUR 
MACHINE 


Kenäy / 


2, ne. 1 
= Moral 
Kombat ; 


côté {comme dans/Tekken.3): 
sans’sufbrises augüne donc, ayec'se: 
enGhainementsbien tourÿs à sortir à, 
ses éterhelles fatalities qu fênt partie 

de ces'softssäns eh. oht On! 
aimerait néplus avdfraentenäre parler * à 
Hintehant, 4 ns qui à 
se laisseront tenté et Le 

beaucoup äyéc cetitre 

n'est parfait. te 


EDITEUR 
MACHINE 
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Le 


lfayf avouër, que teé-SMulations 
| sd'échecéie sont Pas monnaie cou- 
“antè, On peutsdire déJitüs.aplutét ; 
fait du/hon boulot én ridus ptoposant de jeux de réflexion sympas dans‘\a 
ALtès complet : mode tutorial, {| “ur vél ou uñe agression va être commis, veine de Kula World, ainsi ques 
s débutants possibilité de chan- À VOUS vous rendez sur les lieux. lattez retraités branchés dominos virtuels y 
ect ati pions ou djexécuter ‘| du vilain. récupérez des bonus. Dans |-_ trouveront un temps leur compte, pour 
del'échiquier dansious” Labsdiu. le principe n! est pas mau- les autres ce sera certainement plbs 
üi goncérnel'intet- ||. - fais. Maintenant, il faut blen‘avouer | -‘aiffcile 

jette (lue fla/ptus “| xque question réalisation, Batinan & Gollum 
elle est dssez redowe'. ‘| Robin joue dans le registre te l'afflé 

geante médiocrité. Ikn'est pas ès EDITEUR : JVC 
beau (top sombre), pas maniable (les £ (l ] MACHINE : PLAYSTATION 
ombatsont 4 16 conduite 
fdeuse). Les 
Sont génants... On 
layée solmémé pour 
nCer. Dommage. Mieux 
‘aurait sdns doute eu 


J 
? c'es 


iors/que la PlayStation donnethais{? 
Sañce à des jeux de plus en plus fabu- 
(eux: voici que, pour une misérable 
histoire dë piécettes d'or, Namco s'en 
#a vendrefson äme au Diable ! 
Point'Blank s'avère uh pauvre tir aux 
. pigeonsaréhi-répétitif, aberrant tech- 
F niguement et &l'humour niais exa- 

1 [ 11 ÉARE RENTE 64 cerbé. Le comble du ri$ible étant atteint 

"S . pañ un pseudo mode quête poussif 
EDITEUR : ACCLAIM qui n'amusera méme/pasles plus 

4f MACHINE : PLAYSTATION jeunes d'entre vous” Pdur ceux qui 
pensaient enfin rentablliser Leur gun. 
il faudra encore patienter un tantinet. 
Gollum 


: Le concept der Domino”f'a rien de 
Voilà une adaptation de film ambi- sorcier : éyiter des obsfacles tout en 
tieuse. Ici, vousüvez la possibilité de disposant soigneusement ses petits 
vous baladef,dans la totälité rectangles nâcrés, puis, le moment 
Gotham Qify, passant 


agressions à ch: 
jeu est décoÿ 


“scènes. Pesingices, ai Y é 1 2/10 EDITEUR : NAMCO 
sez sur l8/chemin, vou. ë F a MACHIN 


paraison des multiples changements 
d'angles de vue dynamiques étdés 
perspectives spectacüilalfés de One. | 
Reste la surenchére d'effets-pyro= 
thechniques et le mode äeu$ Jopé! 
mais ce n'est pas suffisant poufrelanÿ” 
cer l'intérêt. Du act pur et für <ansi 
personnalité. é 


lé érpelné téseliefs grossiers" À 
6 marique de variété dés nivéautiainsi A 
que l'absehce dé #fse eh scenè finis- 
“sent par plonger lefjoueur dàns les 


Briser La torpeur äu monde du silence 
par la musique: voilà ce à quoi vous 
convie Sub, S'apparentant plus à un 
éditeur de musiques Téchno et Ambiant. 
vous pourrez y créer des sons réagis- 
santäux évolutiôns de votre dauphiri 
en pianôtant sûr Les différentes touches 
du pad. Vobs devrez découvrir 12 uni 
vérs aux thèmes variés, mais aussi 
remixer les divers samples sauvegär:# 
Son jeu du mois: dés. Toutefois, seuls les plus zens ri$- 
Ë quent d'y trouver. à plus ou moins long 
de Lane terme, un intérêt significatif. L'équipe 
Phllosophe creuse Le de féptball de la Jamaïque aurait sans 
sal non pas pour faire: doute beaucoup aimé. 
ünitunnel mais pour # 
saisir Le sens de la 5 
vie. Ce personnage 


ne sert absolument à s 
‘ EDITEUR : SONY CE 

rien, etn'estnéces- TEUR 

salre que pour creu- 11 10 MACHINE : PLAYSTATION 


L 
À 


« À 
4 


4JID ) PAGINE: Put Sranon 


AT 


MON ARR 


Gollum 


fonction ‘adieu 

monde cruel” 

£n boutique dépuis plus d'un mois 
sans quéhoûs en ayons été avertis, 
Viper est finalement arrivé saint et squf 
dans notre salle des tests ! BahAil y , 
a bien un petit millier de/joueurs/qui Nék qui permettra à célte de 4 
a du se laisser prendre entre temps, bugÿiese se refalge. une petife Santé. 2% 
c'est toujours ça de gagnér.poër le | Les circuits sont vrainiëntirès couñs d 
distributeur (Infogrames en l'ocçur | efla jouabilité biouillonne fait Mal 
rence). Sans être la nullité infame à . : 
laquelle nous noûs atténdions, ce 
shoot'em up awprofi PC est toutefois 
loin d'égaler le gameplay/de One. 
Colony Wars ou G-Police. Votre hélico 
suit un chemin tout trâcé gans des 
paysages si sombres qu'on en dis» 

u 


Quand on joue à ce petit Blast'em Up, 
deôx références du «Moi vois Moi tue» 
viennent inévitablement à l'esprit : 
Contra (Super Nintendo !) et One. Ce 
n'est pas tant la réalisation d'un niveau 
correct qui pénalise ce petit soft aux 
allures de Starship Troopers mais plutôt 
son manque singulier de variétés et 
d'innovations. Les niveaux se suivent 
et se ressemblent, le bestiaire n'offre 
rien de vraiment palpitant et La mise 
en scène reste bien timide en com- 


Son Jeu du mois 
Banjo & K 
Solitaire et sombre, Le 
Lemming-Gothique 
agit seul, vite et bien, 
Ilpeut psalmodier des} 
incantations bidons _ | 
ou encore faire un feu] 
pour indiquer des À 
positions aux autres | 
Lemmings. Idiot, IL { 
Sarrose toujours 
d'essence avant de 
Simmoler. sans raisons. 


| 
| 
| 
| 
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TOUT EST BON CHEZ.-. 


CUNVISION =  -- 
7 pages de reportage = 
sur Heavy Gear 2: ne , 
132=Dark Reign 2,2 ne N. 
Heretic:2;e10.» 428 F J 


A 
LE MATOS DE LA RENTRÉE 


Recantés 90 | 


Les TESTS DE LA RENTRÉE 


. LJÉBAN ASSAU 
=. CROSS 


hp 

… MAOrogrosS MADNEDS 
mt MECERCOMMANDER 

S cm 45F sacarE SSENE CUUMRER OUGALCONT 100 EC AUTILLES/GUVANE 53 F 
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na 


Les SAS ERAIDAVE 
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Sonjeu du mois : 
LéockelHénster Sodium} 
Le Lemming' Ninja 
[futiiée d'une manière, 


heureusement ufr peu trop penser à 
San Francisco, un autre chef-d'oeuvre 
de la course automobile. Pour ache- 
ver le tout, Off Road est très loin de 
tirer parfi des capacités de la machiné, 
mals’ ça, on coînmence à en avoir 
habitude : flou artistique, élément du 
décor enr2D d'une grossièreté innom- 
mäble, moteur de jeu saccadé.. Une 
compilation de tout ce qu'il ne fdut 
pas faire. Vous l'aurez compris, avec 
ce titre de seconde zone, Midway 
Gonfirme son manque de motivation 
à pposer des jeux de qualité. À éviter 
même sur Le marché de l'occar’. 

Willow 


DES 
4 — 


Jeremu 
McGrath Super 
Cress 98 


Cette simulation de motocross avait 
tout pour réussir : les conseils tech- 
niques de Jeremy McGrath et Le talent 
d'un studio de développement loin 


Son jeu du mois : 

Real Bout Special 
Dominated Mind 

Le Lemming-Skateur 
n'a que très peu d'uti- 
té. Sa principale 
fonction est de partir 
en éclaireur à une 
vitesse assez élevée, 
Une fois lancé. impos- 
Lsible de le maitriser, 
le joueur doit attendre 
qu'il s'arrête ou qu'il 


MINTENDOEŸ 


£aP 1 
D:49.86 


kne-plane pas sur la tête des dirigeants 


d'être empoté, Probe”(Die Hard/Tri: 
Logy). Mille fois hélas/le résultat finat, 
s'avère être des plus décevants. Hési: 
tant un peu trop'entre l'arcade-et la 
simulation, éeeu édité par Acclaim 
Sports pésse' d'côtéide l'essentiel;48 
furet les sénsations dé pflotage. 
c'eslaomMage. l'éditeur de circuit 
était unê idéé des plus loUableset ler, 
titre disposdit d'u”nombre appréciable” 
d'options de jeu. SiCe n'est déjà fait, 
les amateurs de deux royes se verront 
dong dans l'oblgation@efrabatfre léur 
choix sur Moto Racerel Road Rash3D. 
deux vVéleurS/sûres awMgénre/sur 
PlaÿSlation. C'est à'se demander s'il 


dela nature vidéotÜdique qu'incdrne 4 
‘sans aucun complexe ce jeu-deconi 
bats. Nous en'aÿoñs tôu$ honte pour 


Ééiteur/Spectaële’affigéant tartau 
fiveau de la réalisation (modélisation 


dAcctüim une-sorte délmalédiction… 
D Willow 


CLS 


Manque d'expérieñce dé Konami en 
la matière, crisé soudaine de flém- 
mingite aiguë dans le râng des 
programmeurs ? Difficile de trouver 
une explication réelle à cefte errêur 


CHATEAU DE VINCENNES 


PlayStation PlayStation. 
M6 TURBO RACING 169 FRS 
[TEST DRIVE 4 169 FRS 
EL CT IRAPID RACER 169 FRS 
GRAN TURISMO RAGE RACER 169 FRS 
BREATH OF FIRE 9 OVERBOARD 219FRS 
RARE MARCRATE T6rRS 
LE 5èmè ELEMENT 
BEACH VOLLEY IMONOPOLY 219 FRS 
GHOST IN THE SHELL FATAL FURY REAL BOUT 219 FRS 
DREAMS [WING COMMANDER IV 169 FRS 
FIFA COUPE DU MONDE 98 RE-LOADED 169 FRS 
METAL GEAR SOLIDGap) Fit 21RRS 
RIVAL SCHOOL ” [TOMB RAIDER 2 169 FRS 
STAR OCEAN(ap) LOST VIKINGS 2 169 FRS 
SOLN MC RAY RALLY EXCALIBUR 169 FRS 
SEE Fe = re 
POINT BLANK SANS GUN 
POINT BLANK ISTARGLADIATOR 119 FRS 
BLAST RADIUS x2 119 FRS 
ADIDAS POWER SOCCER 98 FORMULA ONE 19 FRS 
ESHDe 2RONN LEGACY OF KAIN 69 FRS 
PORSCHE CHALLENGE 119 FRS 
MEMORY CARD COULEUR FADE TO BLACK 119FñS 
CABLE RGB+FICHE RCA IN THE ZONE 2 119 FRS 
CABLE RGB NBA LIVE 97 119 FRS 
ACTION REPLAY DESCENT 119 FRS 
CRASH BANDICOOT red He 
TEKKEN 2 NIGHTMARE CREATURES DR ERIO te 
BUST À MOVE 2 POWERBOAT RACING 
VO Der BLAM MACHINEHEAD 119 FRS 
TOMB RAIDER MAGIC CARPET 69 FRS 
DESTRUCTION DERBY 2 FIRESTORM 69 FRS 
MICRO MACHINE V3 149 FRS MTS TEL POUR CONNAITRE LES DERNIERES NOUVEAUTESI! 
PORSCHE CHALLENGE 149 FRS = 
1SS PRO 149 FRS A RETOURNER : 34 rue de Malte 75011 Paris 
SOULBLADE 149 FRS 
LES NOUVEAUTES AU MEILLEUR PAIN C'est chez MAHHI-GAMES PRODUITS 


st) 

Vous êtes franchisé, indépendant ou même partieuter, | M VE EE RE 
rejoignez l’équipe la plus performante du marché !!! 

Nous vous garantissons : 

- nos prix d'achats grossistes. 

- livraisons chronopost. 
- un renouvellement permanent de votre stock d'okaz. | PSNPRFSNE 
- Un important budget publicitaire. 


- Contactez Mr Frontela au : 01 4805 8868. Telephone uns EREI 
RS 


Nom, Prénom : Avant tout envoi téléphoner 
pour connaître la 
disponibilité et les 

dernières nouveautés 


Lits Ville : 


TOUS NOS PRIX EI OFFRES SONT REVISABLE SANS PREAVS, REGLEMENT : Chèque bancaire Postal ] Mandat 
OFFRE VALABLE DANS LA LITE DE STOCKS DSPOMBLES 


niques (une bonne vingtaihe poûr 
chaque gus). la joiabilité deméure | HucEnoe 
toujours aussi brouflldnnerét peu bal- 
pitante. C'est dommage pourles amas 
teurs de cette discipliné. caf lp 

sibilité de créerssa baudruchg 
donneuse de pass et de combdttrei 
en cage constifÜaient des, petits plus“ 
amusants. Un jeu médiôefe à mille” 
teuxée la techriiéité de Pro Vresting, 
Feäturing Vitud ur Séturns + 


8 situe un éran au@lessus deWCW. * 
Wo. Techiquement, le titre 


EDITEUR : ACCLAIM 
MACHINE : PLAYSTATION 


AdËlaim persiste à vouloir nous servir 
des simulations de catch à longueur 
d'année.,Si au moins ce titre bénéf- 
ciait d'une réalisation globale moins 
cheap que les versions précédentes, 
peut-être daignerions nous enfin nous 
intéresser d'un peu plus près aux prises: 
d'Ahmed, Steve Austin et Undertaker. 
Hélas, une fois encore, malgré une 
quantité très satisfaisante de tech- 


Contrairement à ce que hoüs,avonspu 
constater sur la version PlayStation.» 
la jouabilité est ici beaucoup pluS pr 
cise et Le déclenchement des fom- 
breuses chopes moins aléatoire d'où 
une note d'intérêt supérieure. Peut- UnoEnraxEn 
être pourra-t-on feprocher à WWF War 
Zone la relative Lenteur des dépla- 
cements qui fait perdre un temps pré” 
cieux sur Les prises au sol et vous 
empêche d'optimiser l'utilisation des 


6/10 ) tee Ninvrenno 62 | 


[INCROVABLE : 
| im À 


C’EST VOUS QUI DÉCIDEZ ! 


_ GAGNEZ 
| CONSOLE SATURN > 
HR PI à j 

— N64 
+5 Es 

| CONSOLE ON _ 
+ ; 
= | : 
3615 JOYPAD: 


DES SOLUTIONS COMPLÈTES DE JEUX ET DES ASTUCES INÉDITES 24h/2 


onami remet ça avec la suite de 
Racing Jam ! Amateurs de courses 


Racing Jam constituait un événement dans le monde de 
Farcade. Konami, très en forme actuellement, exploite une 
fois encore sa carte Cobra. 

PAR BANANA SAN 

1 

autos tener-vous prêts. Le jeu com- 

prend huit parcours, avec des styles 
assez variés pour pouvoir contenter un 
large public : des débutants qui veulent 
s'amuser avec quelque chose de fun et de 
rapide, jusqu'aux maniaques des simula- 
tions de voitures de course qui cherchent 
avant tout réalisme et difficulté de conduite, 
Le premier circuit est destiné aux débu- 
tants. Il est composé d'une course bank, 
qui comprend une succession de parcours 
rapides et de pentes. Celles-ci ont géné- 
ralement un pourcentage très élevé, et 
permettent au joueur d'obtenir des sen- 
sations fortes facilement. La difficulté vient 
ici du fait qu'il faut éviter de percuter la voi- 
ture d'un concurrent, sous peine de perdre 
de précieuses secondes. Etiln'est pas 


toujours évident de contrôler sa trajec- 
toire lors des multiples sauts. 


En ce qui concerne la jouabilité, ce parcours 
ressemble beaucoup à Midnight Run, un jeu 
de courses de voitures réalisé par Konami 
en 1995. La deuxième course est également 
destinée avant tout aux débutants. Il s'agit 
d'un cireuit qui se déroule de nuit, sur une 
autoroute. Déjà présent dans le premier 
Racing Jam, le parcours a cependant été 
refait entièrement. Les décors ont été modi- 
fiés et le tracé est nouveau. De même, la 
voie est devenue plus large. Dans cette 
épreuve, il faut éviter les collisions avec les 
autres concurrents en se frayant un pas- 
sage. De difficulté moyenne, le troisième 


Les circuits montagneux, tout en virages serrés, sont réservés 
aux pilotes avertis ! 


DE 


parcours s'effectue le long de la mer. La | 
quatrième course est réservée aux conduc- | 
teurs émérites. Il s'agit d'un itinéraire en 
montagne, bourré de virages en épingle à | 
cheveux. 


( niquement p. |] 


Dans ce jeu, il est possible de customiser | 
son véhicule, en ajustant la suspension, les | 
pneus ou encore la puissance du moteur | 
| et celle de l'allume-cigares. La grande force 
de Racing Jam Il, comme dans l'épisode pré- 
cédent, vient de la richesse des graphismes. 
La carte Cobra, plus puissante que ses 
concurrentes de Sega et de Namco, permet 
d'afficher les voitures les plus somptueuses 
de l'arcade. De même, la gestion des lumières 
est d'une qualité jamais vue jusqu'alors. La 
course qui se déroule de nuit est, à ce titre, 
une splendeur. Racing Jam Il améliore un 
peu la gestion des collisions de véhicules 
de l'épisode précédent, qui était loin d'être 
aussi réaliste que dans les simulations de 
Sega. Alors que Scud Race ne devrait pas 
tarder à arriver sur Dreamcast (vivement le 
| 20 novembre), cette nouvelle simulation 
automobile devrait remplir de joie les adeptes | 
de l'arcade. 


EDITEUR 
MACHINE 
SORTIE 
DISPONIBILITE EUROPE 
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Les bolides au men 


Racing Jam || vous propose de prendre le volant de 
dix-huit types de véhicules, répliques exactes de modèles 
sportifs provenant de six constructeurs nippons : Subaru, 
Honda, Mazda, Mitsubishi, Nissan et Toyota. On y trouve 
un mélange de voitures de sport, telle la Toyota MR2, 
alors que d'autres sont de type coupé-rallye d'un style 
très nippon. 


| Honda Integra type R 


Subara Impressa sport, WRX, type R, STI 
Mazda RX-7, type RS 


| Misubishi FTO, GP version, Vesion R 


Skyline, GTR R32 
Serika GT-Four, WRC 
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| sur le frein dans l'écran de 
choix des courses. De même, 
| Racing Jam Il comprend une 
voiture cachée dans l'écran 

de sélection des véhicules. 
| Avec le frein, il est possible 
| de changer de type de gra- 
| phisme des voitures. 


HI 


La rentrée démarre fort côté mangas ! Tandis que les 
éditeurs de livres multiplient des titres de plus en plus 
originaux et intéressants, la vidéo se réveille aussi en 


sortant un peu du domaine des vieilles séries 


Par OliufGotoon 


de 
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B'T A CHEZ MANGA PLAYER 


L'été rimait avec nouveautés chez Manga 
Player Collection ! En deux mois, nous 
avons vu se terminer Magic Knight Rayearth 
de Clamp. arriver Les suites de Wing Man, 
3x3 Eyes, Ah !My Goddess, Seraphic Feather 
et débarquer un nouveau titre, B'T X. Sous 
ses trois lettres mystérieuses se cache la 
dernière création de Masami Kurumada, 
fameux auteur des Chevaliers du Zodiaque. 
Cette BD a débuté IL y a trois ans et compte 
déjà une dizaine de volumes au Japon. Tout 
commence Lorsqu'un jeune et éminent scien- 
tifique, Kotaro, est sur Le point de retrouver 
son jeune frère, Teppel, qu'il avait quitté 
cinq ans plus tôt pour étudier. Les retrou- 
Yailles sont de courte durée car Kotaro est 


BTX: © H Kurunada/Kadoka»a shoten 


suite. Que dire de 
ce manga ? Dix ans 
après le succès des 
Chevalers, l'auteur a 
du mal à se renou- 
veler. On retrouve tou- 
Jours les mêmes ingré- 
dients : fraternité, 
combats sanglants, 
personnages andro- 
gynes... Même Les armures sont là ! Heu- 
reusement l'auteur a porté toute son atten- 


tion sur les graphismes. Pour résumer, BT X 
est un manga qui plaira aux fans de 
Saint Seiya. Les autres n'y verront qu'une 


. 
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Glénat reste 
encore l'éditeur Î 
qui nous pro- 
pose Le plus de’ * 
titresiavec pas: 
moins de 5 à 7 : 
nouveautés par. 
mois. Tandis, 
que certains 
classiquesarri: 
ventà terme 
aprés plusieurs 
années de 
publications 
régulières (Sailor 
Moon au tome 
18. ét Dr Stump 
À quise terminera 
d'icideux mois), 
de nouveaux 
prennent déjà 
la relève. Nous 
avons pu décou- 
vrir le manga 
d'Eyangelion. 
Macross/7 ou encor l'étonnantchat Mickael, 
mais (a fin de l'été annonce aussi l'arrivée 
de Mermaid Forest, un joli manga sur 
les sirênes signé Rumiko Takahashim 
(Ranma1/2, Lamu::.). Enfin belle surprise, 
‘en septembre sortira Kenshin..un des der- 
hiers grands succès du magazine japonais 
Shônen Jump qui a Yu naître Saint Seiya, 
City Hunter, Video Girl ou Dragon Ball ! 
Kenshin raconte l'histoire d'un samourai 
solitaire, et fait déjà l'objet d'une longue 
série TMau Japon. 


[NKA 


Cet êté, les éditions TonkKam ont frappé un grand coupien pro- 

posdht unmangaldes plus originauxiet des plus osés : lhistoire 

des 3 Adolf”! Ce mangalsigné Osamy Tezuka (Blackack/Astroboy, le Roi Léo...) 
raconte lawiedetrois énfants allemands pendant l'ascension du nazisme, et qui se 
prénomméni tous Les trois Adolf. Chacun d'entre eUXx joueralun rôle trèsimportant 
dans l'Histole et l'évolution duconfit mondial. . Ce mangaestl'un des derniers 
dessinés pañl'auteur, quelques années avant sa mort. Véritable plaidoyer contre le 
racisme. illdévrait faire parler de lui tant le sujet évoqué est tabou. 


j eo _d/efe 


UE SEED ENF 


Elue Seed 
 Y. Tooka/NASITèkeshobo 
M rouyo 


Depuis maintenant 3 ans, plusieurs éditeurs annonçaient la sortie de la série TV 
de Blue Seed, une création de l'auteur d'histoires fantastiques, Yuzo Takada 
(3x3 Eyes), mais jusque là sans résultat. Les choses se sont enfin concrétisées 
avant les vacances et c'est Anime Star, nouvel éditeur, qui propose déjà 3 
cassettes de ce dessin animé en version française. L'histoire raconte les mésa- 
ventures de Momiji, une jeune fille au destin énigmatique. Elle est recherchée 
par Mamoru, Un jeune homme possédé par un démon qui ne sait trop s'il doit la 


tuer ou la protéger. Blue Seed compte 26 épisodes (9 volumes sont prévus) et 
a remporté un grand succès au Japon en 1995. La série avait d'ailleurs donné nais- 
sance à un jeu sur Satum. Elle plaira aux amateurs d'actions et de surnaturel. 


Dynamic Vision aime Les jeux vidéo ! L'éditeur 

de Street Fighter II V s'attaque à deux autres 

grands classiques du jeu vidéo mis en scène 

en dessin animé : tout d'abord Yampire Hunter 

est une série en quatre partis qui rassemble 

les héros du fameux jeu de Gapcôm (plus connu 

en Europe.sous le nom de.Därk Stalker), Ensuite. 

noy$ pOUyons retroûverTékken/jeu là encore 

mÿtnique, dans urfe adaptation très récente en 

deuxpâñties (sortie début 98 au Japon)"Si les 

dessins diffèrent légèrement dù soft, ldéali- 

Édtion esfplutôfbonne. Enfin Dyfamic n'albas 

atténidu de términer (à"Sôrtie d'Evangelion{dont le neuvième et dernier volumerest 
prévu en septembre) pour nous propoS&llune nouvelle grande série inédite, 
Escaflowne. Mélange d'héroic fantasy et de robots, cette série est l'uneldes meilleures 
nouveautés du moment, mais nous vous en féParlerons prochainement. 


Histoire des 3 Adofl 


© Tervke Proddétion 


Vampire Hunter : © Capcom/Amuse, 


Fragh 


Flash 


© 


Jèpon© re) 


- Masamune Shirov. l'auteur de Ghost in the Shell et 
. qui 


Dominion. travaille sur un Long métrage, 
sortira en 1999 au cinéma 
- C'estce mois-ci que sort au 
cinéma Le long métrage 
. tiré du fameux 
manga publié en France 
sous le nom de Sticker. Un 
gros budget a été consacté 
à ce film et à ses effets spé- 
ciaux. 


France © 


- Après avoir rééaité l'inté- 2T— 
gralité de 
vidéo en neuf volumes. es sort 
. un grand classique des séries live. 
- De nouvelles séries arrivent en vidéo 
en septembre chez Manga Power : 


- Retour inattendu des séries japo- #”’ 
nalses à latélévision sur France 2 
pour se démarquer des chaînes ? 
concurrentes, elle reprend 

(City Hunter). Des nou- # { 


\ 5 


veautés sont même prévues 
dans l'année comme la série 
TVde 


Cats Eyes : © T. Hojo/Shüelsha/THS. 


COMICS 


BE Une rentrée comme vous les aïmez, riche en 


nouveautés avec des Roswell et des dinosaures, 


E maïs aussi des comics et des cartes. | 


Par Serge Février 


GROS PLAN SUR GODZILLA 


Autour de Godzilla, le film navrant, vous trouverez, comme 
pour chaque sortie cinématographique... comics et cartes ! 
Avec Godzilla, IL semble qu'il y ait peu 
d'engouement chez Les éditeurs de comics, 
on retrouve surtout des rééditions d'anciens 
titres (et toutes en anglais...). Peut-être 
que dessinateurs et scénaristes ne se 
sentent plus très inspirés par le 
gros batracien. À titre d'exemple : 
Godzilla : King of Monsters N°1 édité 
chez DarkHorse Classics. Un scénario 
classique pour ce genre d'histoire, un chantier met à jour. 
Une roche qui sort des monstres d'une époque très recu- 
lée de leur long sommeil. Un dessin assez soigné, mais un 
manque de consistance cruel qui fait qu'on n'accroche 
malheureusement pas. Pour ceux que Le film va faire 
craquer, vous trouverez une série de cartes à 
collectionner au format panoramique, chez 
Inkwork, reprenant les moments-clés ainsi que 
de très jolis artwork et storyboard. 


THE R-FILES 
FIGHT THE FUTURE 


Depuis Le temps que nous l'attendions, Le voilà enfin, 
X-Files : Le film, «Ze» film ! Et il a l'air très réussi (qui en 
doutait...). Mais il ne sort sur nos écrans que le 21 octobre 
prochain... alors, pour vous faire patienter, Topps vous propose le set de 
cartes à collectionner tiré du film. 72 cartes de qualité réparties en 2 sections 
{photos du film et coulisses du film) et qui présentent les moments-clés du 
long métrage. Les inconditionnels n'auront pas attendu que nous leur en 
parlions et auront déjà toute la collection, tous 
les autres attendront Le film plus encore que les 
cartes, qui. malheureusement, n'ont peut-être pas 
la clarté et le dynamisme nécessaire pour déchaïi- 
ner Les foules. Dommage. 


# 


PE 
à | 
ml 


Ni 


ASCENS 


Nous vous l'affirmons, ce nouveau 
titre d'Image va faire un carton ! 

Une lutte issue d'un manque de 

tolérance raciale entre deux peuples 

d'un monde parallèle au nôtre va 

se dérouler chez nous, sur Terre. 

Le Bien et le Mal des anges et des 

démons... mais ce n'est pas si simple 

que ça. Les gentils, les bons, ont 

aussi des méthodes de travail peu 

orthodoxes. Ascension pourrait être 

comparé à Darkness ou Witchblade, 

avec de la magie et une atmosphère 

vraiment noire. Les dessins sont fins, Le rythme 
soutenu, Le scénario suffisamment clair pour que 
l'histoire démarre sur Les chapeaux de roues. À ne 
surtout pas manquer. 


NAGC 
L'ASSENBLÉE 


$- Drm 
dard a 
1 3 Ga 


Très très attendue, cette extension délire qui paro- 
die les cartes les plus populaires de Magic, est dis- 
ponible depuis août. ILest bien évident que ces cartes 
ne seront pas autorisées en tournoi, mais qui l'aurait 
réellement souhaité ? Car introduire des notions de 
hasard avec des tirages de dés où plus simplement 
le pile ou face, ce n'est pas vraiment du Magic. Cette 
édition sera disponible 
en booster de 10 cartes 
et sera composée de 
94 cartes délires tota- 
lement compatibles 
avec vos jeux tradi- 

tionnels. 


en cho 


UNGLUED 


sa 


consoles 


+ Cadeau : Un @ ado ac ls 
mers mes ds jeux de Ps. 

+ Spécial E3 : 1 pages ar ke ps gard 
bn de ju vidéo du mode. 

+ Tests : 05 4 (MA. LS Gal, 


+ Anim'paad : Le pet ét, 
Hogan et Poseson Var. 
+ Poster : Poe Cakogke abat 2. 


UP GRADEZ 
VOTRE matt 


vE 7: 


* Spécial Nintendo E4:2 pre 
des, de tests et de news sur La conole 64 bit. 
« Tests : et Fig ex + ah (F], 
Fou One 97 (9, Wotut2097 Ga) Rest 
El (a, War 2 (5, 

Saper Ha 4 (MA), Han Hart (WG) 

+ Sol + Tips à Doom 64 (MA) ES 64 (M4, 
Rage ar (5) est 2 

+ Anim'paad : Là mg Camp ee 
retour d'Mbabr. 

+ Joypad achats Les vs et mme 
ro à big. 


+ Le match des plates-formes : 
Ch Bandit 2 ane Pandenenam 2, boul ae! 
+ Tests : Li be (5 ap ar 
9 Eee G (M6, Bass (NA), Dale 
es D a Drag are a 

+ Sol + Tips : es (NA «La 


+ Anim 'paad : Gt à Te Del t 
Héboch en ia 

+ Joypad achats : Poor de pes 
per Cakes et es aa pour Né 


* Cadeau : Le mp de nb Rae L  * Cadeau 1 :Le D a e Lust 
+ Tests: Fey 1 (5) Catoan () «Cadeau ge e FM 
Se Tag nr (Que u Due Men 6 « Tests: ob ae 13. FAN (F3. 
W- te MA}. Tp Gr ah (4A, 

# Sol + Tips : Foma Oo] (5 UTPLISS 

Ve (5 Last Wocé (9, + Sol+ Tips : Form One97 (9. 

A Speo, Gi amer Gad Tee A Ha 2 Te Da Age (MA. 
* Anim'paad : Le tombe des Los, Dpt Wars (5), re Fer exta (F9. 
Dre Ba ne. + Anim'paad : Hg Le, Sabu La, 
+ Joypad achats : Le ondes mars th fn és 


vo. 
Ne pot a one, + Joypad achats : Le bd sis 


+ Cadeau : Le Dao des mel 


raqs Pypi 

+ SES : BA Pr 8 (MA, FA 98 06, 
dy Ra 9, Sud Holy (F3 Wine Hat Gt 
Te Go Ton PS 

+ Sol + Tips : Die Me D (ad, De Lot 
Mo Gr Ru (5 Gb Vs F9, 
Te ie (F3, ea Tag Gr (9. 

+ Anim'paad :16 let Tan, Mnscd 
Dos 8 Dagu, Mo, Cort A (en ie 


* Cadeau :Le (D ao cr Son 
A, Ldy Lie, M to Ra, 
« Tests : Bai Bad (FO (3, 


+ Sol + Tips: Paca 2 (3, Mdr 
She 5 Bo Ra (One (3. reg 
Ah (MA, FA 98 (MAL. 

+ Anirn'paad : rien de Lio 

Ce, Ho (Bo, ae Gi (rar, 


Le CD de démo Newman Haas. 
+ Tests : Que 4, Dark men, Sao Racer 98, 
Neo Has, Dh Med pet 3. 

+ Sol + Tips Sc K A Le 34 

Top Gear he ok a Ra 2, hf 
+ Anim'paad : réa (ar, Lea 
(ung) Le Fes ao. 

+ Joypad achats : Le Fan Les 
Naeax Kcssis. 


* Cadeau: Le D ésm & Fees à 
» Tests : Gran orsno (9, Reset En 2 gran Cranres Obrar,Pacce Glen, 
F5 Ce Home 4 (M Fan (PS Dsmco Deby 2, Réadl, prb, Ten 1, 
Par Dragon Sa (a. Te De 4 TOC Tu 


2 Sol # Tips: Brin Hs MO. = Cadeau 224 pige de ae Gr emo 
A ei 3 4 4 «Tests : Cape du Monk 8 (5 Fan À 


Arisg bag AA) Sing Fr 3 ge 8 PS 
“Amp: ie tort * Sol+ Tips : ao Dama (1 

Ted él 20 (9, non Lis (WA. 
+ Anirn'paad : La fi de Gen (amp 
Fab og (rang). 
+ Joypad achats : Ban ar k vs di 


Pour recevoir chez vous d'anciens numéros ou des reliures de colection, 


«Je commande ke) numéro(s) 


+ Je commande le(s) numéro(s) 


à39F (8247) soit un totalen francs de 
Je commande le(s) numéro(s) à42F (35 + 7), soit un total en francs de. 
446 F (8947) soit un totalen francs de 
+ Je commande le(s) numéro(s) ……. à 56 F (49 +7) soit un total en francs de 


Cadeau : Le D ao & KE 
Tests: Hal) ML Quad (MA 
To le (a, ML (5) 

Dé Lg Rang (14, Bomberman 64 (M4. 
2 SO * Tips : Le are 4) 
Ag Rs (Fe (9 Crba ! P, 
Cox (F5) LOépuée be (PS. 

+ Anim'paad : (an Fan Daga 
GR, Sages, Sat Sep (en vil) 

+ Joypad achats : Ls wish mé 


23 : one rend du ph and an 
dal rs jus ie à Mn 

Tests Hat Does (Gel y 
LUTCTET PES EM 
+ Sol + Tips 2 am (9) Wat ad, 
bi Sr MA, Mao Ra (9 Trad 


de De (5. 
+ Anim'paad : Hg La, Ba D 


CXITTOR 
*Joypad Achats : Le ares: ks 


remplissez ce bon. Pour chaque 
postaux. 


numéro commandé nous vous demandons 7 rs de participation aux frais 


{SOÏE UN LOËAl 1 FANS mm 


MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L'ORDRE DE JOYPAD : 


Prénom 


Code Postal LL 1 1 11 


Je commande. refiure(s) à 69 F, soit un Hot en fans 


c leHapinre! 


ENTR 


} 
è 


MOT DE PASSE 


ECDFGHJ 
KLMNPOR 
: STLWHYZ 
| 0123456 
| 718 9 + 0 eur oueR 


FIFA RO (0 
Le il 
C1) ‘90 


Machine : 
Version : 


Grosses têtes 


Remplacez le nom du joueur par 


Les joueurs plongent plus 


Remplacez le nom du joueur par 


Balle folle 


Remplacez le nom du joueur par 


Mur invisible 


Remplacez le nom du joueur par 


Mode patate chaude 


Remplacez le nom du joueur par : 


Mouvements débiles 


Remplacez le nom du joueur par 


GA FA 


Roue Bryant, 
us 
BOLER TELLE 


Machine 
Version 


N6#% 
Européenne 


Equipe cachée 


Maintenez enfoncée la touche puis 
choisissez une partie en pré-sison en 
pressant sur le bouton _. Désormais trois 
nouvelles équipes sont apparues : Nintendo, 
N64 et Left Field 


Mettez- 
vous sur 
é-saison. 


Trois 
nouvelles 
équipes 
vous 
attendent ! 


AL FACE 
RU 


22 


Playstation: 


DEE-RUUN 
Challehte 


Machine : 


Toutes les 
astuces se 


déclen- Version 
chent sur ci Pelé 
cet écran. ircuit El Cajon 


maintenez puis faites 


indiquera que l'astuce fonctionne. Ensuite 
choisissez El Paso et maintenez en 
appuyant sur le bouton d'accélérateur. 


Placez- 


vous sur 


le circuit 


Circuit Flagstaff 


Sur l'écran de sélection des circuits, 
maintenez puis pressez sur. Un son 
vous indiquera que l'astuce fonctionne 
Ensuite choisissez et maintenez en 
appuyant sur le bouton d'accélérateur, 


Circuit 
Guadalupe 


Sur l'écran de 
sélection des 
circuits, 
maintenez 
puis pressez sur 
. Un son vous 
informera que l'astuce est enclenchée. 
Ensuite choisissez Vegas et maintenez 
appuyant sur le bouton d'accélérateur. 


Monster trucks 


Sur l'écran de sélection des voitures, faites 
les manipulations suivantes selon les camions 
que vous désirez utiliser : 
- = = Punisher : 


f faites 3 
N6é4 °i ‘ faites à 

u.s. SU de 
; 4x4 Monster 


Sur l'écran de sélection des circuits, 
- Un son vous 


\ L 0: Désactiver Les astuces 
] (s il | || | | (| [) Entrez le code suivant dans le menu des Maintenez enf 


Î options 


RI+R2+ O. puis perdez 


Crédits alternés 
Sur l'écran des crédits, faites simultanément || 1h | {' Il (. | 
pour changer MAD AU 


les indications. 


Faites les 
bidouilles foirbien Machine : PlayStation 
QU Une Version : Européenne 


écran. 


astuce 

pas 

très Attention, respectez scrupuleusement les 
minuscules et les m 


Les codes des niveaux 


utile... 


Niveau | 


Allez dans l'écran Ye 
load game pour 
profiter du choix 
des stages. 


MAL 

1 $ l Niveau 5 

| A [RD Niveau 6 
(] J {L | Niveau 7 


Niveau 8 


Machine 
Version 


PlayStation Een 
Européenne REr 


Circuit de Nolby Hills cs aie Vois désire M ec Bi 1 


Entrez le code suivant dans le menu des 


options ES 
TILL) NE Cette pièce >.»,»>,Ÿ,.0 
se trouve C 1 16 
droit Attention, 
devant vous toutes les < 
lorsque le astuces | 
jeu débute. devront être L. 
effectuées sur ee | 
e cet écran. Eness cemeneere | | 
rene 


Maintenez enfoncés lk SLI +L2+RI 
+R2+ À puis perdez de façon dé & 


Le circuit de 
Nolby Hills sera 
désormais 
disponible. 


Au bas de 
l'écran 
s'affiche le 
nom des 
niveaux. 


NUMÉRO DOUBLE “SPÉCIAL RENTRÉE’ 
LE JOURNAL DE 


Enquête avec 
{ on 


Routière LÉ. 
EE # 
Tous le / (ex 
résultats avec/ : / 
les commentaires de 
| VETONIQUE 
 UCTEST 


Tprofesseurs | € | 
insolites NX  - 
LCGGTE UT PNY _ a 


Aimé Jacquet : 


L 
FT Æ 


C'est sur 
cet écran 
que vous 
devrez 
exécuter 
les manipu- 
lations. 


Voici un 
petit 
exemple 
de ce qui 
vous 
attend. 


Voitures rapides 


Sur l'écran setting, options, timetrial 
maintenez enfoncés les boutons 

Ensuite relâchez les touches 
tout en gardant enfoncé. Puis faites 
rapidement Un son d'explosion se 
fera entendre en cas de réussite. 


Même avec 
le tank, 
vous serez 
relative- 
ment 
rapide. 


(OX: CALE 


Lie Geek 2 


Machine 
Version 


: PlayStation 
: Européenne 
Obtenir toutes les voitures 


Sur l'écran des menus généraux ( 
, etc.) faites les manipulations 


suivantes avec la manette 2 : maintenez 
enfoncé puis faites rapidement 

Un son vous informera que 
vous avez été habile de vos doigts. 


NOUS RACHETONS CASH | 
TOUS VOS JEUX VIDEO Per? 


*VOIR MODALITES EN MAGASIN 


MULTI PLAYER 
ADAPTATEUR 


(Prey 169F mi 2749F 


SCOREGAMES 


OU PAR TELEPHONE 


LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 
M R QU N 

PRIX DE VENTE DES JEUX 
LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 
TRUCS ET ASTUCES 
COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 
GRATUIT 128 PAGES 


a 7 
»]r , » 


ge 


»|\s|+): 


BREATHE® 


HREHI 


6, rue d'Amsterdam - 75009 PARIS - Tél : O1 53 320 320 a jen 111111) 


Prénom 


Dote de Noissance. 
Console 


e je Corte bancaire À 


LIVRAISON 24H 
CHRONDPOST 


e e RI,R2, X 
W\O, x, 0 ,R2, R2,R2, X, 12, DO, X 
R2, 0, L2, R2, x, L2, DO, X,R2, D, L2, 


R2, X, D 


Dans la 
media 
dimension 
se trouve 
une nou- 
velle porte 


Machine 
Version 


PlayStation 
Européenne 


Mode cheat 


Allez dans le menu des options puis 
sélectionnez Choisissez ensuite 
n'importe quel conducteur puis entrez le 
code suivant 


STATUT DE LA PARTIE 


Grosses roues 


Allez dans le menu des options puis 
sélectionnez . Choisissez ensuite 
n'importe quel conducteur puis entrez le 
code suivant 


CHOIX DU JOUEU 


roues plus 


STATUT DE LA PARTIE 
à CS) 


Missiles Homing plus puissants 


Allez dans le menu des options puis 
sélectionnez : Choisissez ensuite 
n'importe quel conducteur puis entrez le 
code suivant 


STATUT DE LA PARTIE 


Faible gravité 


Allez dans le menu des options puis 
sélectionnez Choisissez ensuite 
n'importe quel conducteur puis entrez le 
code suivant : 

STATUT DE LA PARTIE 


= € 


Pas d'ennemis 


Allez dans le menu des options puis 
sélectionnez Choisissez ensuite 
n'importe quel conducteur puis entrez le 
code suivant : 


STATUT DE LA PARTIE 


Invulnérabilité 


Allez dans le menu des options puis 
sélectionnez Choisissez ensuite 
n'importe quel conducteur puis entrez le 
code suivant : 


Toutes les démos 


Allez dans le menu des options puis 
sélectionnez Choisissez ensuite 
n'importe quel conducteur puis entrez le 
code suivant 


STATUT DE LA PARTIE 


A vous 
toutes les 
cinéma- 
tiques ! 


Deux fois le même véhicule en 
mode 2 joueurs 


Allez dans le menu des options puis 
sélectionnez Choisissez ensuite 
n'importe quel conducteur puis entrez le 
code suivant 


Mode expert 


Allez dans le menu des options puis 
sélectionnez Choisissez ensuite 
n'importe quel conducteur puis entrez le 
code suivant 

STATUT DE LA PARTIE 


EN 


Attaques spéciales 


Cette attaque utilise deux missiles. Faites 
puis 


Cette attaque utilise une à cinq roquettes. 
Faites , , puis utilisezle 


Cette attaque utilise deux chargeurs. Faites 
puis utilisez le 


Cette attaque utilise deux chargeurs. Faites 
puis utilisez le 


Cette attaque utilise une à six mines. Faites 
puis utilisez le 


Lucky Luke 2] 


LUTTE 
(O1 


Machine 
Version 


: PlayStation 
: Européenne 
Niveau bonus en mode combat 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 


Niveau bonus 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords 


Bonus en mode royal 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 


Mode maniac 
Entrez le code suivant dans le menu des 


passwords : 


Les codes des niveaux 


Niveau |-2 : 
Niveau |-3 : 
Niveau |-4 
Niveau |-5 : 
Niveau 2-| 
Niveau 2-2 : 
Niveau 2-3 
Niveau 2-4 
Niveau 2-5 : 
Niveau 3-1 : 
Niveau 3-2 : 
Niveau 3-3 : 
Niveau 3-4 
Niveau 3-5 
Niveau 4- : 
Niveau 4-2 : 
Niveau 43 
Niveau 4-4 : 
Niveau 4-5 : 
Niveau 5-| : 
Niveau 5-2 
Niveau 5-3 : 
Niveau 5-4 : 
Niveau 5-5 : 
Fin : 


C'EST DUR POUR TOUT LE MONDE, LE RETOUR DES VACANCES. SURTOUT 
QU'APRES UNE TELLE VAGUE DE CHALEUR, QUAND LES CLAVIERS COLLENT. 
AUX DOIGTS ET LES PLAYSTATION BLEUES FONT DES FILS À CHAQUE 
OUVERTURE DU CAPOT, ON SE DIT QUE TOUT EST PERDU. SAUF POUR M ZLU 
QUI COMME D'HABITUDE. FAIT TOUT À L'ENVERS. LUI IL AIME LA CHALEUR, IL DIT 
QUE ÇA REND VRIL DU COUP, IL S'EST ACHETÉ DES T-SHIRTS QUI CHANGENT 
DE COULEUR QUAND ILS SONT MOUILLÉS. POUR EIEN MARQUER LES AURÉOLES. 
ET IL S'EST ENGAGÉ DANS L'ARMÉE DE TERRE APRES AVOIR VU LA PUB 
STUPIDE À LA TV. MAIS QUAND IL A VOULU JOUER AU STARSHIP TROOPERS 
AVEC LES FAMAS- FINALEMENT, TOUT S'EST TRES BIEN PASSÉ PUISQUIL A 
FINI DANS UN HOSTO POUR TARES, SOUS ANTIDÉPRESSEURS, XANNAX 

À 050 MG, QUI ONT FAIT PASSER LA RENTRÉE MAIS, POUR LA JOYBANK, IL 
EST RESTÉ SUR LIDÉE DES T-SHIRTS. ENCORE UN PEU ATTENT. IL A MEME MIS 
EN LOT LE T-SHIRT D'UN JEU PC. MAIS BON- FAUT BIEN LUI FAIRE PLAISIR DE 
TEMPS EN TEMPS AU ZLU. 


3 T-shirts Resident Evile NOT 
3 gagnants 


Offerts par : Virgin LE 

Mise à Prix ; 1000 Joy5 
Ceux-là, ils vont faire un malheur ! Toujours pas 
d'autre moyen de les trouver qu'en jouant à la 
Joybank. Et quelle fierté de se lancer dans une croi- 
sade contre la peste noire au moyen d'un T-shirt 
aux slogans efficaces. À moins que ce ne 
soit le paludisme ? Enfin, de toutes façons, 
les causes humanitaires ont toujours 
été très proches des jeux vidéo. Il suffit 


pour s'en convaincre de voir les tes- 

teurs de Pad en plein travail pour se 

rendre compte que le genre humain 

QE EAU D in AE LL En a besoin de vastes actions sociales 

D DA Da. Bar, Med EE la comme celles-là.. Je sais, je dis 

ADENTENIE2 n'importe quoi. C'est la chaleur. 

LE] Désolé. Mais y sont bien quand 
même les T-shirts, hein. 


PE D T-shirts Hexplore 


5 gagnants 


Offerts par : Infogrames/Ocean 
Mise à Prix : 300 Joys 

C'est sa faute. C'est sa très grande faute. M. Zlu a osé 
ramener un T-shirt PC pour la Joybank. Pour ceux qui 
ne connaissent pas, Hexplore est une sorte de Gauntlet 
nouvelle génération. Il aurait très bien pu sortir sur 
console, d'ailleurs. Allez de quoi renforcer un peu votre 
culture PC, si le besoin s'en faisait sentir : c'est un soft 
développé en Voxel, avec plein de niveaux, pleins 
(] d'items et de personnages, et même des décors. Bon, 
ne nous étalons pas là-dessus, 
l'erreur est humaine, et pis un 
T-shirt est un T-Shirt, osez me 


dire le contraire et je vous 
stérilise. Mettez-vous à sa 
place, à M. Zlu, i peut 


5 gagnants a 
après avoir sur- 
— Vous êtes partis en vacances à la mer ? Profitez-en pour Totale 


amuser vos amis en leur racontant des bobards. Par galères des 
exemple, arborez fièrement ce T-shirt collector en décla- 
rant d'un ton ferme : «(Hmmm, ouais, j'ai eu ma licence 
de Power Boat cet été à Lacanau, les Off-Shore nouvelle 
génération. Je dois avouer que j'ai un peu flippé sur 


| l'épreuve de style à 400 km/h, mais finalement tout s'est “ des hôpitau 

| très bien passé. Je vous donne des cours, l'année pro: psychiatriques 

| chaine ?» Et paf, un moyen simple d'impressionner tout et compagnie. 
le monde preuves à l'appui. Placé en plein sur le cœur, Vous feriez moins 
le logo explicite ne pourra que laisser tout un chacun les malins à sa 
en émoi dans n'importe quelle soirée mondaine. place 


füne fois quetes JoyS nousseront parvenus, seront intégrés au budget & D) 
(de l'armée. Tu ne les reverras plus, c'est Secret-défense, 


fSurle bulletin, n'oublie surtout pas d'indiquer tes coordonnées complètes. 1 
ne faut pas tricher avec le Service National (et c'est nous qui disons ça ?)! 


[Personne touchant de près ou de loin la Joybank n'a le droit d'y participer, C est] 
à nous seuls que revient le droit de dire à qui s'applique cet article. C'est clair ?| 


RESULTATS 


fEnvoyez vos Joys à : Joypad Joybank 6 bis, rue Foumier 92110 Clichy. Nous 
JOYBANH 76 trarsmettrons à l'armée, elle se fera un plaisir d'examiner toute candidature. 


Q-]Lesrésutts de cette Joÿbank paraliont dan le munéro 40 de Joypad. Ne 
[partez pas en camp disciplinaire en Allemagne, ils ne reçoivent pas Joyped. 

© 1 nous faut absolument les Joy$, tous, originaux, et tout ettout dans l'enve- 
Hoppe avec ton bulletin, sinon, au pilor, pain rance et flotte croupie. 


13 800 Joy$ : COUZAN Kevin 
- 10 940 Joy$ : ALFONSO Sébastien 
- 3 520 Joy$ : BRUNELLI Romain 
3 400 Joy$ : LHEUREUX Thomas 
- 880 Joy$ : COSTES Mathieu 
- 880 Joy$ : VERNIER Franck 
- 880 Joy$ : POSTA David 
- 880 Joy$ : RAILLE Lucie 
- 880 Joy$ : EVENOU Cédric 
- 880 Joy$ : GARCIN Nicole 


11 980 Joy$ : DAPSENS Paul-Henry 
-6 160 Joy$ : RANCHIN Yvan 
- 2 640 Joy$ : MARIE-LOUISE Anthony 
1 980 Joy$ : WATTIER Quentin VOTRE CONSOLE 
880 Joy$ : BUSSELOT Frédéric 
LE FORTIER Roger VOTRE MISE 
TIN Michaël 
- 500 Joy$ : HO Long 
- 600 Joy$ : LOUISOR 
500 Joy$ : POLLAND Kavier 
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- 22 860 Joy : COIFFIC Laurent Eon à découper et Li FemEus ca lettres 

_ 21 830 JoyS : ORT Guillaume majuscules. Date limite d'envoi : 31.09.98 
18 450 Joy$ : VOISIN David à renvoyer à Joypad-La Joybank 6 bis, 

rue Fournier 92588 Clichy Cedex 


Après l'été, 

la rentrée, dans la 
joie et la bonne 
humeur. Paradoxa- 
lement, le courrier 
de ce mois-ci 

respire moins la 
grisaille que précé- 
demment. L'effet 
«touriste-en-short» 
sans doute... Les 
questions sont 
variées et Les 
remarques 
justifiées. AU fait, 
vous êtes un certain 
nombre à réclamer 
le retour du 
concours 
Enveloppe Pad et 
nous y songeons. 
Peut-être pourrions- 
nous trouver une 
autre idée, plus fun, 
pourquoi pas ? 
Envoyez-nous vos 
suggestions du 
chef et nous 
aviserons. 

Le gagnant aura 
gagné, comme tous 
les gagnants 
(logique !). 

Bon, j'vous laisse, 
j'ai un record 

à battre sur GT. 


Je me suis récemment rendu dans 
mon magasin habituel afin de 
faire switcher ma PlayStation. Je 
souhaitais en effet pouvoir pro- 
fiter des jeux d'import. Et là. le 
vendeur m'a affirmé que Sony 
Computer allait tout faire pour 
stopper l'importation de jeux amé- 
ricains et japonais en France et 
plus globalement en Europe. 
Qu'en est-il réellement ? 
CÉDRIC HAUTEFEUILLE 


Selon nosf$obrces - et Dieu sait 
qu'ellessont multiples - iLy a peu 
de chances que Sony Computer, 
aussilpbissante soit cette branche 
au sélhde Sony avec les ventes 
en constante croissance de la 
PlayStationaparienne à enrayer 
le marché de l'import: Sans comp 
ter que cela ne servirait pas à grand- 
chose étant donné que ce marché 
est relativementrestreint Eh oui, 
il faut éaVoirque péulde joueurs 
ont accès aux jeux en import et 
que, lorsque c'est Le cas, ils ne 
se ruent pas obligatoirement sur 
les titres. Ceux-ci sont souvent 
beaucoup plus chers queilorsde: 
leur sortie officielle et, de plus, 
ils sont dähs Une langue que ne 
pratique pas toujours tout le 
monde=kSuper, un RPG en japo- 
nais 1 JWYais pouvoir regarder les 
zolieS images en cherchant dans 
le dico toutes Les dix secondes 1» 
En fait, lésjeux.d'import sont 
sympas 1/ si l'on est Un Collec- 
tionneur fortuné ou 2/ si Le Jeu 
est génial mais pas prévu de 
paraitre en France:ce qui.est 
rare... Ton pote le vendeur est un 
Charlot, désolé. 


Merci Nintendo ! C'est bien beau 
de nous sortir une super console 
64 bits. Le hic, c'est qu'il faudrait 
inclure dans la boîte un kit de 


développement pour nous per- 
mettre de créer des jeux car ceux- 
ci se font aussi rares que les 
T-Rex en vadrouille dans mon 
potager ! Puis. il y a Les sticks 
analogiques. Ces beaux jouets 
sont tellement solides que j'en 
suis à mon huitième padidle. J'y 
fais pourtant aussi attention que 
si j'étais dans la peau d'une bal- 
lerine aux doigts de fée: C'est 
pourquoi j'aimerais savoir si cela 
vient de moi ou si, vous aussi, vous 
avez, par moment, de la poudre 
blanche qui sort de la manette 
après usage ? 

MANU 


Æuh, m'sieur, on répond quoi, là ! 
De la poudre blanche ! Es-tu cer- 
tain de ne pas confondre ? Es-tu 
sûr que la ballerine que tu inter- 
prètes face à ton écran n'est pas: 
dotée de mains grandes comme 
des battoirs dont la pression sur 
un objetavolsinécelle de Doiph 
Lündgren dans Rocky IV ? Enfin, 
pour tout t'avouer, nous aussi, on 
en a cassé des manettes. Nous 
avons.même un.champion du 
monde qui se nomme Trazom. IL 
adore faire des tests, du genre 
lancer de paddie sur la moquette 
pour voir combien de fois il rebon- 
dit sans faire un bruit proche du 
«crunch» ou «craewoU encore 
«paf. danstagle»; Sinon, pour Un 
usage normal; jusqu'à présent, 
nous n'aŸons,pas eu à nous 
plainaréfäé la fragilité de ces 
paddies à manier avec délicatesse 
et précaution. Tes sûr que tu viens 
pas de la planète Krypton ? 


J'ai remarqué que tous Les jeux 
français sont surotés. C'est quoi, 
ces mensonges pour la gloire de 
la patrie ? 

MADNAT 


Comment ça ? Des exemples. on 
veut des exemples ? Si nous 
appréclons et mettons en avant 


la french touch de plus en plus 
présente dans le petit monde des 
Jeux vidéo cela ne signifie pas 
pour autgntque nous surnotons 
les jeux made in France. Certains: 
titres, d'Infogrames se sont pris: 
de sales notes, non ? Et ce jeu 
de skidéveloppé par Virtual .Stüdio 
QUI se disait étre je cite, «l'Alpine 
Racer français» ? Snow Break, 
c'est ça ? IL n'aurait pas subi Les 
foudres de Willow, notre pro. du 
surfnational,.par hasard@et 
Nighimare Creatures de Kalisto ? 
La liste est plus longue que tu ne 
crois. Im-par-tiaux, nous sommes 
tous impartiaux à la rédaction. 
Comme si on se laissait acheter 21? 


La Dreamcast est prévue pour 
novembre 98 au Japon et fin 99 
aux States et en Europe !!! Sega 
nous prend pour des abrutis ou 
quoi ? Quelles sont les raisons 
qui expliquent un tel décalage ? 
PATRICK AVEC UN «P» COMME 
PATRICK DE GENEVE 


Je serais tenté de répondre de la 
même façon que mon pote Phil 
Fnde Sony lorsque je lui pose 
Une question qui l'embarrasse 
«No Comment. À vrai dire, selon 
Sega'en Franceicette sortié retar- 
dée permettrait de tout mieux pla- 
nifier, en clair, de ne pas faire les 
mêmes bourdes que lors de l'ari- 
vée de La Saturn sur Le marché, 
En d'autres termes, il se pourrait 
que contrairement au Japon où 
le nombre de jeux se limitera à 
une demi-douzaine sur Dream- 
cast au moment de sa sortie, en 
France, cette console du futur 
s'accompagne d'une bonne dou- 
zaine de softs. Ce serait plus mieux 
pour Le consommateur, non ? Mais 
nous comprenons ta frustration? 
ILsemblerait qu'il y en ait toujours 
QUE pour Les Nippons:Peut-être 
Monsieur Sega effectue-t-il un 


test sur Le sol japonais avant de 
s'aventurer ailleurs, qui sait ? 


rsonal Digital Assis- 

y ne serait-il pas un 
oO) d'avril (les initiales sont 

ue certes :p. d'et a) ? 

La résolution de ce périphérique 

est faible. pire que ma calculatrice 

(qui me sert à tricher, NDLR) ! 

eu Computer himself n'aurait- 

il 


iné ce canular à grande 
le, l'ensemble des maga- 
zines en ayant parlé ? æ 


JULIEN, 16 ANS 


Si tu veux conserver toutes tes 
dents, n'avance pas ce genre de 
propos face à Ken Kutaragi, tel 
est notre conseil ! Le big boss 
Yakuza-ninja de Sony Compütér 
of USA n'apprécierait quetrès 
moyennement ton humour. As-tu 
ParcourudiintervieWque nous 
avons réalisée de Lui dans Le pré- 
cédent numéro ? IL évoque le PDA 
comme l'outil logique dans l'évo- 
lution de la console de jeu. Un 
périphérique accessible qui offrira 
à tous les joueurs la possibilité 
de communiquer plus facilement 
entre eux (entre autres caracté- 
ristiques). La réponse à ta ques- 
tion est donc la suivante : N-O-N. 
iLne s'agit pas d'un canular. 
Cela dit, nous n'avons aperçu Le 
PDA que sur papier glacé, qui 
sait ce que réserve l'avenir ? 


Peut mieux 
faire 


Petite précision : j'ai noté dans 
le Joypadidu mois de mai en page 
38 que vous affirmiez que 
Great Pick était «la première simu- 
lation d'alpinisme de l'histoire du 
jeu vidéo», Personne n'est à l'abri 
d'une erreur surtout quand on sait 
que la première «simulation» est 
sortie en 1988 et qu'elle s'appe- 
… lait Bivouacs jeu édité par 
infogrames sur Atari ST et 
Commodore. Un peu de respect 
anciens, que diable ! 
yez-Moi, BVouac n'a rien d'un jeu 
d'arcade. C'était même une simu très 
dure... vive les consoles et la micro 


alternative et libre (la vraie micro) 
LE VENGEUR DES CARPATHES 


Alors là, chapeau bas ! Enfin un! 
mec qui suit ! Nous glissons des 
erreurs dans chaque numéro dans fs 
l'espoir que l'un d'entre vous les 
relève etil ne se passe jamais] 
rien. Car dans Joypad, tout est 
fait exprès. Les maladresses sont 
même pensées des mois à 
l'avance par l'équipe entière 
Ensuite, TSR choisit celles qui Lui! 
plaisent le plus en glissantune! 
main dans la petite boîte en carton 
où nous les avons mises, chacune: 
sur Un morceau de papier. Merci 
au Vengeur des Carpathes ! Sacré! 
toi ! (Ouf, on a eu chaud! « 


Peut 


ieux 
faire, bis. + 
repetita a 

Salut Toad ! 165 avoir sué | 


eteau, je viens de battre 
votre record à Gran Turismo. Mon | 


chrono affche. pour Deep Forest. | 


Trazom ?; S) 
chances au concours Sony? | 
als 


57"404. Pas mal hein ? Je pense 
qu'il sera e de fai eux. 
Qu'en dit 


| 
| 
| 
| 


Moui. tu te débrouilles pas mal. 
Mais les clés de la Viper ne sont: 
pas encore dans ta poche, loin, 
de là. Nous sayonsqu'ilexiste de” 
vrais «killersi qui descendent sous, 
la barre des 56". Entraine-toi, c'est 
tout ce que Nous pouvons te 
conseiller... Et puis Sache.que tu | 
es vraiment chanceux, nous autres | 
journaleux n'ayant pas le droit de 
participer au concours. Rhäääà ! 


Guide-moi, 
Séigneur ! 


1 
| 
| 
| 
| 


J'aimerais vous poser quelques 
uestions au sujet du plus grand 
questior jet du plus grand 


RPG de tous les temps sur 
PlayStation. j'ai nommé 
Final Fantasy Vi. Cela fait 
72 heures que je passe sur l'aven: 
ture et j'ai quasiment tous mes mate: 
rias en niveau. Master 


Pouvez-vous me dire s'il existe un. 


guide officiel en version française Si 


l'en peut se fier au guide officielh, 
améticainjpour un jeu européen ?, 


Et enfin, si ces guides expliquent 
bien tous les secrets du Soft ? 
JEANSÉBASTIEN 


Les “quan 


N'oublions pas le guide réalisé. 
par notre ami Greg paru dans le! 
numéro 70 et sur.lequel beau: 
coup d'entreWVous se sont rués. 
IL peut ainsi se commander avec 
nos/anciens numéros. Quant au 
guide officiel français. il devait 
initialement sortir pour Le début 
d'année 98 mais n'aura jamais 
Yu le jour. Désolé, ILne reste donc 
que Joypad 


tiront-ils ?” 


La suite du jeu sans doute Le plus vendu de l'année est en cours 
de développement au Japon. Pour l'heure. exceptée cette info, 
rien d'autre n'a filtré, pas une image, rien. Les constructeurs 
européens devraient être de la partie désormais. 


Titre phare sur micro-ordinateur distribué par Eldos (Tomb Raider 
& Co.) sur Le territoire national, Commando ne figure pas sur Les: 
plannings. C'est certes un excellent jeu d'action/stratégie, mais: 
pour l'heure, il n'est pas question qu'il fasse un détour par la 
PlayStation. Au revoir, merci d'être venu et à bientôt. 


MT 


LA FIRME, JUUE! APRÈS TOUT 3 ns | 
VOUS NÉTES QUUNE SIMPLE FAT 


262 Larentrée de: 
manettes ! 


MMM, MAIS IMON DIEU, J'A 
DITES-MOI GOFR, UN DINER AVEC 
VOUS ETES ROUGE! MRACY Œ SOIR! 


Aussi vrai que 2 + 2 font 

A vraiment mal lorsqu'ils 
sont gravés sur le torse 

à l’aide d’un couteau 

rouillé, la rubrique la 

plus enjouée de Joypad 

vous propose ce mois-ci 
quelques accessoires 


/\ | aui, comme d'habituce, Les jeux-tests du mois 


sont parfois 


Les accessoires présentés ce mois-ci ont été essayés sur MusashiDen PlayStation (un act 


{ i i RPG où la précision de l'analogique est indispensable) et Justice Gakuen PlayStation 
antastiques et parfois demier jeu de bastons de Capcom où la précision de la croix du paddle est vitale pour re: 
carrément lourds. Pour PES anIe 


aujourd'hui, ce seront 
3 paddies PlayStation, 


un accessoire Li 
A PlayStation et le déjà 
culte Pocket Pikachu. lui Ÿ. 
BE eo f 
A 
MusashiDen Justice 


158 


nr 


LOGIQUE 1G! 


} CESSER DE TREMBLER 
cHAIS COMME UN ABRUTI, 
PAS SPXK, SULU! 
cer VOUS LE! QUEUE EST ŒTTE 


OUISH CAPT'AIN 
MAIS CHE NE PARVIENCH PAS 
À SATABILISER L'APPAREIL 


n voyant pour la première fois cette manette, 

difficile de ne pas la confondre avec un 
véritable Dual Shock. De coque identique, 
seule la croix et les boutons centraux diffèrent, 
et c'est bien là que Le bât blesse. Pour com- 
mencer, la croix de direction, qui est un peu 
légère, n'est pas très précise et c'est avec la 
plus grande difficulté que sortent les simples 
quarts de tour dans Justice Gakuen. Molle et 
sans aucune résistance. elle est de plus par- 
ticulièrement lisse ce qui facilite Les glisses de 
pouce lors des affrontements un peu trop effré- 
nés. Venons-en maintenant aux problèmes des 
boutons, Eux aussi d'une mollesse incroyable 
aificile de faire moins dynamique) possèdent 
un toucher un peu crispant car très lents à reve- 
nir en place une fois pressés. Par contre, rien 
à redire au niveau du stick analogique qui est 
parfait. Un peu plus raide que l'original il permet 
des mouvements lents d'une précision très 
élevée. Par contre, s'il vous faut vous dépla- 
cer rapidement ce n'est pas toujours l'idéal, 
même si dans l'ensemble on approche la per- 
fection. Un autre reproche qu'on peut faire à 
cette manette: les vibrations. Assez puissantes, 
elles sont cependant l'objet de bruits assez 
énervants (genre Hmmhmhmhzmh) qui au bout 
de quelques minutes s'attaqueront peut-être 
au cerveau du joueur. Et, pour finir, sachez que 
le mode turbo s'avêre finalement d'une galère 
incroyable à tel point qu'on se sent obligé de 
débrancher la manette pour pouvoir revenir 
au mode normal. Ses seuls avantages sont sa 
compatibilité avec Les jeux Negicon ainsi que 
son prix. 
Prix conseillé : 149 francs 


oilà une option intéressante pour Les 
petites bourses qui veulent se payer 
des sensations fortes pour un moindre coût. 
La Digital Station Shock 2, en effet. c'est une 


CHOSE, MC GOY? 


CARTER, ZOCM3 D'ADRÉNALINE 


EL FRRILE/! Vo, EN INTRACAROIAQUE 1 


EL FBRILE!! 


ARGH, JE SUIS PRIS 


ON LE PERD!!! 0€ TREVBLEMENTS! 


manette normale sans fonction analogique, 
mais qui vibre comme une vraie Dual Shock. 
Pour le reste, elle possède les mêmes qua- 
liés et défauts que l'Analog Station citée pré- 
cédemment, à savoir une croix molle qui 
correspond certainement aux jeux où les 
angles sont peu sollicités comme Tekken 3 
où Moral Kombat. mais qui pour Justice Gakuen 
ou King of Fighters crée la débandade. Cepen- 
dant Le ook Un peu clown de La manette avec 
ses deux grosses lampes rouges qui cligno- 
tent à chaque vibration ravira peut-être cer- 
tains. En définitive, une manette honnête pour 
le prix mais qui ne sera qu'un accessoire 
d'appoint au cas où un pote imprévu se ramène 
à votre soirée PlayStation. 

Prix conselllé : 99 francs 


LÀ, Poctet Pikachu À) 


e demiergadget de Nintendo est une bombe | 
Phénoménal de non-utité, ce gadget qui 
marche sur les traces du Tamagotchi n'en est 
pas moins Un appareil cuite. Reprenant le per- 
sonnage le plus populaire de Pocket Monster, 
à savoir le Plkachu, |l vous propose de comp- 
ter le nombre de pas que vous faites en une 
Journée et de transformer ces pas en Watts, 
pour voir la quantité d'énergie que vos mou- 
vements produisent. L'appareil stocke cette 
‘énergie que vous pourrez ensuite redistibuer 
à loisir à votre Pikachu qui se sentira très heu 
reux etse mettra à avoir une ie passionnante. 
Contrairement au Tamagotchi, Pikachu ne 
fait pas caca, n'attend pas qu'on joue avec 
lui ou qu'on le nourrisse, IL vit sa vie de son 
côté (selon [heure et le nombre de Watts, ses 
activités changent ) et son style de vie est 
dépendant de votre nombre de pas. En gros, 
si vous êtes un athiète, que vous allez à l'école 
à pied ou que vous êtes marathonien, votre 


L scche des ed dd 


PIKAA! 


g 0° 


TRUC OU GENRE. 


Pikachu pétera la santé. Si en contrepartie 
vous êtes Un employé de bureau qui se déplace 
peu ou carrément un abonné à la sieste, le 
Pikachu sera Un véritable légume et vous récla- 
mera des Watts. Si vous êtes dans l'impossibi- 
lité de vous déplacer suffisamment pour le 
rendre heureux, Vous pourrez toujours jouer 
vos Watts à la roulette ce qui vous permettra 
de multiplier votre capital et ainsi de rendre: 
heureux votre bestiole. Idiot, sans intérêt et 
complètement peace & love, cet accessoire 
est absolument Indispensable, mais malheu- 
reusement pas encore disponible dans les: 
boutiques spécialisées. 

Sortie en Francehon communiquée: 


1 vous aimez jeter l'argent par les fenêtres, 

allez-y. Pourtant l'idée est bonne : jouer 
aux jeux Game Boy sur sa télévision en pas- 
sant par sa Game Boy. Difficile en effet de faire 
plus étrange que cet appareil qui promet monts 
et merellles. Pour commencer, Il ne reconnait 
pas Wave Race. Nous l'avons donc tester avec 
V-Rally et Pocket Monster. Ce test dure en fait 
très peu de temps puisque l'appareil montre 
des signes de défaillances dès l'allumage. Pour 
V-Rally, la route disparait ou s'enchevetre avec 
Les éléments du décor, ce qui est assez génant 
pour un jeu de voitures. Dans le cas de Pocket 
Monster, les ennuis sont plus importants encore 
puisqu'ils empêchent complètement de jouer. 
Les menus apparaissent et disparaissent tout 
seul. la console sauvegarde automatiquement 
quand cela lui chante... Une catastrophe qu'il 
n'est pos permis de voir sur Le marché. 
Prix Public : 199 francs 


CHAIS PAS, IL RACONTE DES TRUCS : 
RAPPORT À L'ÉNERGIE CYNÉTIQUE OÙ UN ( 


ALLOUPDHUI, NOUS ASSISTONS AU CAS DE DIVORCE DE MAP ET MM 
DUCHEMN, QU RÉCLAMENT CHACUN UNE PENSION ALIMENTAIRE DE 50,000 JOYS 


Es 
CHÉRIE, VOTRE HONNEUR COMPRENEZ-MOI, 
JE NÉTAIS PAS UN PRODUIT OFRGI, IL FALLAIT BIÉN QUE 


JE TROUVE UNE FONCTION, QUE JE SERVE À QUELQUE CHOSE. 


A, COMME Æ MEN VEUX. 


MR DUCHENN, 
Di 


RÉCOMAIS, 
XL M'A REAASHÉE! 


l'argus des jeux vidéo 


LI Alliance Games (Blois), 
eCIQI 
Console et Vous (Grenoble), 
A Cyner J (La Rochelle), 


Fantasy Games (Lyon), 


Game Station (Paris), 
n Loisirs Occasion (Lyon), 
Promo Games (Dijon), 
Maxxi Games (Paris), 
Recycle Ware (Paris), 
Score Games (Paris), 
Score Mania (St Germain), 
Stock Games (Nice), 
Top Games (Montpellier), 
Videocaz’ (Clermont). 


GAMME PLATINUM 


juste à l'instant de rejoindre les 
rangs du dan des Platinum : 
V-Rally (Infogrames) et 

Resident Evil (Virgin Interactive). 
Ce qui signifie en clair que vous 
pourrez prendre le volant d'une 
Subaru Impreza ou pratiquer des 
ablations du bulbe rachidien à 
coups de fusil à pompe pour la 
modique somme de 169 frs. C'est 
pas une news d'enfer ça ? 


NGA4 


PLAYSTATION 
1 Prix 1° Prix DSP NP rx 
Final Fantasy VII 200 225 RS 55350 Banjo & Kazooïe 335 350 
ndra 250 Winter Heat 225 225 
Tomb Raider Il 210 225  DSepislepeside 2250935 Coupe du Monde 98 _ 340 350 
ni o : World Wide Soccer 98 22. 
Dead or Alive 260 270 Forsaken 325 325 


Co Shining Force 3 | Yoshi’s Story 290 250 
Coupe du Monde98 270 200 SSSR 


Heart of Darkness 270 250 (! 


Road Rash 3D 250 250 


245 250 
Men in Black 200 200 _ RER ERNST) 


Pix: Le px n'a ren voir ave premier pri. agit juste d'une moyenne M gl le ps ble Pad lue 
Prix: Le pix 2 n'en & vor avec un deuxième prix. agit d'un consel de va ÿ fond, à moins bien sr, que votre li Favori sai de jeter des unes pr 


Avec 998 TPOkz 
CN PlayStation 
es magasins#, aa 

Ga = inal Fantasy Vil 
Score Gam PR rer 
les tops deŸoka 


5 FIFA 98 
Top 4: Saturn» Tomb Raider Top 1: Saturn » Sega Roll 
Ê = 


Top 1 PlaySltion - Tomb Raider 1 


6 Tomb Raider 
7 L'Odyssée d'Abe 
8 V-Rally 
9 Porsche Challenge Top 2 - PlayStation - Final Fantasy VII 
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12-11 LORIENT Kervaric / 14-11 NANTES Trocardiere / 15-11 CAEN Zenith / 17-11 LILLE Zenith / 18-11 BRUXELLES ForestNational / 
21-11 STRASBOURG Rhenus / 22-11 NANCY Zenith / 25-11 PARIS Zenith / 27-11 MARSEILLE Dome / 28-11 NICE La Palestre / 
30-11 MONTPELLIER Zenith / 01-12 LYON Tony-Garnier / 04-12 BORDEAUX Medoquine / 05-12 TOULOUSE Palais des Sports / 
17-12 CHALON-SUR-SAÔNE Parc des Expositions / 18-12 CLERMONT-FERRAND Maison des Sports / 19-12 GENEVE Arena 
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CHAUD DEVANT, CHAUD wr CHAUD iiérés ! 
VOICI bei ÿ: Li: JE, LE NOUVEAU DUO D'ENFER, 
NE TIENT PAS UNE SECONDE EN PLACE. 
NORMAL VU LE NOMBRE DE MACHOIRES BÉANTES, 
DE GRIFFES ACÉRÉES, D'ARMES AFFÔTÉES 
QUI EN VEULENT À LEURS POILS ET À LEURS PLUMES. 
FRILEUX ET MAUVIETTES, S'ABSTENIR. 
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